CT-X800

USER’S GUIDE

Please keep all information for future reference.

Safety Precautions
Before trying to use the Digital Keyboard, be sure to read the separate “Safety Precautions”.

GUIA DEL USUARIO

Guarde toda la informacioén para futuras consultas.

Precauciones de seguridad
Antes de intentar usar el teclado digital, asegurese de leer las “Precauciones de seguridad” separadas.

About Music Score data
You can use a computer to download music score data from the CASIO Website. For more information, visit the
URL below.

http://world.casio.com/
Acerca de los datos de partituras

Puede utilizar un PC para descargar los datos de partituras desde el sitio web de CASIO. Para obtener mas
informacién, visite la siguiente URL.

http://world.casio.com/
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ilmportante!
Por favor lea la siguiente informacién importante antes de usar este producto.

Antes de usar el adaptador de CA opcional para alimentar la unidad, asegurese de verificar la inexistencia de dafios en el
mismo. Verifique cuidadosamente el cable de alimentacion por rotura, cortes, alambres expuestos y otros dafios serios. No
permita que los nifios utilicen un adaptador de CA seriamente dafiado.

Nunca intente recargar las pilas.

No utilice pilas recargables.

Nunca mezcle pilas nuevas y usadas.

Utilice las pilas recomendadas o equivalentes.

Asegurese siempre de que los polos positivo (+) y negativo (—) estén correctamente orientados, tal como se indica en el
compartimento de las pilas.

Cambie las pilas tan pronto como sea posible ante cualquier signo de desgaste.

No ponga en cortocircuito los terminales de las pilas.

El producto no es para ser usado por nifios menores de 3 anos.

Utilice inicamente un adaptador CASIO AD-E95100L.

El adaptador de CA no es un juguete.

Asegurese de desconectar el adaptador de CA antes de limpiar el producto.

Declaracion de conformidad con la Directiva UE

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
C E 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
Casio Europe GmbH

Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
www.casio-europe.com

« Se prohibe la reproduccién del contenido de este manual, ya sea de forma integra o parcial. Segun las leyes de los
derechos de autor, queda prohibido el uso del contenido de este manual sin el consentimiento de CASIO, salvo que sea
para su uso personal.

+ BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA CASIO SERA RESPONSABLE POR CUALQUIER DANO O PERJUICIO
(INCLUYENDO, SIN LIMITACION ALGUNA, DANOS POR LUCRO CESANTE, LA INTERRUPCION DEL NEGOCIO, LA
PERDIDA DE INFORMACION) QUE SE RELACIONEN CON EL USO O LA INCAPACIDAD PARA UTILIZAR ESTE
MANUAL O EL PRODUCTO, AUN CUANDO CASIO HAYA SIDO ADVERTIDO RESPECTO A LA POSIBILIDAD DE
TALES DANOS.

« El contenido de este manual se encuentra sujeto a cambios sin previo aviso.

« La apariencia real del producto puede diferir de la mostrada en las ilustraciones de esta Guia del usuario.

« Los nombres de compafias y productos usados en este manual pueden ser marcas registradas de terceros.
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Guia general
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predeterminados de fabrica................
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Para tocar el teclado digital

Conexion de la alimentacion y ejecucion .. ... ..
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Para cambiar la respuesta del teclado a

presion de pulsacion (Respuesta al tacto). . . . .
Ajuste del contraste de la pantalla
Uso del metrénomo. .......................
Para cambiar el ajuste de tempo

Control de los sonidos del teclado

Para seleccionar entre una variedad de

sonidos de instrumentos musicales. .........
Tonos de estratificacion y division
Usodelareverberacion ....................
Uso del coro (chorus) . .....................
Para cambiar el ajuste del Ecualizador. ... ... ..
Uso del pedal
Cambio de la altura tonal (Transposicion,

afinacion, desplazamiento de octava) .. ......
Uso de la rueda de inflexion de altura tonal

para cambiar la altura tonal de las notas. . . . ..

Para ejecutar canciones incorporadas

Reproduccion de las canciones de
demostracion. ............ o
Para reproducir una cancion especifica . . . ... ..
Para aumentar la seleccion de canciones
Reproduccion de los datos de una
unidad flashUSB........................

Uso de las canciones incorporadas para
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practicar. ............. .. .. .. i
Modo “Easy” ... ... ..
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Interpretacién singuia. .. ........... ... ...
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Conexion de dispositivos externos ES-52
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Ajustes MIDI
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del teclado digital . . .. ......... ... ... ... ES-54
Conexion al equipo de audio. .. .............. ES-55
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MIDI Implementation Chart

Accesorios incluidos

@ Atril

@®Folletos
« Precauciones de seguridad
« Apéndice
« Otros (garantia, etc.)

Los elementos incluidos como accesorios se encuentran sujetos a

cambios sin previo aviso.

Accesorios disponibles por separado

« Sidesea obtener informacion sobre los accesorios
disponibles por separado para este producto,
solicite el catadlogo de CASIO a su vendedor, o
acceda al sitio web de CASIO en la siguiente
URL.

http://world.casio.com/
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A continuacion se explica el significado del simbolo &, que aparece en la

consola del producto junto con el nombre de la tecla indicado debajo.

¥, : Indica una funcion que se habilita cuando el boton se mantiene pulsado durante
algun tiempo.

o () LT il

RHYTHM/SONG CONTROLLER

EINTRO [INORMAL WIVAR.  EENDING/ SYNCHRO  START/ -Y-MUSICP"ESET
-FILL IN IFILL IN  SYNCHROSTART ~ STOP STOP

VOLUME

MIN MAX REPEAT ::I REW |:} FF |I| PAUSE PLAV/STDP PART SELECT

E{l\ QE E‘l]‘ 351 | 36} E{]

feEcos smomeme oo s v« Ged. wowi 06 cmawo@s +0 2D v@a mam|

T

I \

DEMO
r— 1 & CHORDBO(/¢ oXa TYPE

PIANO/ @ 5] o]
oReAN | TONE  RHYTHM | SONGBANK [CATEGORY|"S7op’| MODE

(7)
el e A GAGE ||
easy STEP UP LESSON *O @

(o)

MODE  LISTEN  WATCH REMEMBER PHRASE FUNGTION
m@@@@@@@i ®
REGIS-

TRATION BANK 1 T ZT 37 47 smi&roi:.ucms lﬂ
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Guia general

Botén (M) (Encendido) wES-9

A Perilla de volumen (VOLUME) =ES-9

EJ Boton INTRO, REPEAT =ES-20, 31

3 Boton NORMAL FILL-IN, A-B =ES-30

B Botdn VAR. FILL-IN, <4REW =ES-19, 30

[A Botén ENDING/SYNCHRO START, M»FF
wES-19, 31

Botén SYNCHRO STOP, IIPAUSE ES-19, 32
B3 Boton START/STOP, PLAY/STOP =ES-10, 27

E) Boton [ACCOMP], PART SELECT,
&,MUSIC PRESET =ES-22, 27, 33

i} Boton PIANO/ORGAN, L TOUCH =ES-10, 12
) Boton TONE =ES-12

A Boton RHYTHM =ES-27

B Boton SONG BANK =ES-19

i Boton CATEGORY w=ES-7

8 Boton RECORD/STOP r=ES-39

i3 Boton CHORD MODE, .¥.CHORD BOOK
wES-35

Boton A.HAR./ARPEG., %, TYPE =ES-33, 34

iB) Boton EASY MODE, BANK, X FREEZE
wES-22, 37, 38

iB) Boton Area 1, LISTEN wES-23, 37
Fi) Boton Area 2, WATCH =ES-23, 37

M Parte posterior

Botén Area 3, REMEMBER =ES-24, 37
PR Boton Area 4, PHRASE +ES-24, 37

P8 Botén STORE w=ES-37

P2 Boton SPLIT, L POINT =ES-14

P8 Boton LAYER, & OCTAVE =ES-13, 17
3 Boton METRONOME, %, BEAT =ES-10
Botén TEMPO/TAP =ES-11

#f) Boton FUNCTION =ES-43

X Teclas numéricas ==ES-6

El) Teclas [=] y [+] =ES-6

K Altavoces

ER Lista del banco de canciones

ER) Lista de ritmos

EI Lista de tonos

8 Pantalla

£ Bandeja

« La bandeja esta ligeramente inclinada. Por lo tanto,
tenga en cuenta que los objetos colocados encima
pueden deslizarse y caer.

« No coloque sobre la bandeja tazas ni otros recipientes
que contengan liquidos.

Rueda de inflexiéon de altura tonal (PITCH BEND)
wES-18

KB Nombres de la raiz del acorde (CHORD) =ES-28

EB) Lista de instrumentos de percusion =ES-12

USBe<~  USBe<—~
(0
m

[M) Unidad flash USB =ES-48
(%) Puerto USB ==ES-53

[A Toma PEDAL =ES-16

[®) Toma AUDIO IN =ES-55

[ Terminal DC 9.5V =ES-8

3 Toma PHONES/OUTPUT =ES-9, 55

ES-5



Guia general

H Pantalla

DSP TONE -+

@Indicadores de tono, ritmo, banco de
canciones, preajuste musical

@ Indicadores

@Pantalla del numero, nombre/estado de ajuste

(@Indicadores | N F V E (tipos de
acompafiamiento automatico)*, Indicador

-+ EASY MODE

Ve B |358 556

ACCOMP (Acompafiamiento automatico)
(®Nombre del acorde
(® Tempo, compas

©®

Q

Uso de las teclas numéricas (F))
y de las teclas (El)) [-] y [+]

& BEAT @

METRONOME EXIT

() (@) (5) (&
060

O®

ENTER

Numeros y valores

m

o iStagePno

ES-6

(D Indicacion del tiempo

Indicacién de parte, digitacion

(©Pantalla del teclado

(@0 Indicador del banco de registro/Indicador de
pista

* |: Intro, N: Normal, F: Relleno, V: Variacion,
E: Fin

| Teclas numéricas

Utilice las teclas numéricas para ingresar nimeros y valores.

1 . Utilice las teclas numéricas para ingresar el
mismo numero de digitos que el valor
visualizado.

Ejemplo: Para ingresar el nimero de tono 001, ingrese

0—>0—>1.

Indicador NUM

\
miiStagePno

« Mientras introduce un valor, podra aplicar su entrada
pulsando Ff) FUNCTION.
Ejemplo: Para ingresar y aplicar el nimero de tono
010, ingrese 1 = 0 — F) FUNCTION.
« Para cancelar la entrada, mantenga pulsada la tecla
[5] (EXIT).

« Si el indicador NUM no se muestra en la pantalla, pulse la
tecla numérica [0] para visualizarlo y luego ingrese el valor
que desee.



Guia general

| Teclas [] y [+]

Si pulsa [-], disminuye en uno el nimero o el valor
visualizado en ese momento, mientras que si pulsa [+],
aumenta en uno. Si mantiene pulsada una u otra tecla, el
numero o el valor visualizado aumentara o disminuira
consecutivamente hasta que usted suelte la tecla. Si pulsa
simultdneamente ambas teclas, el nimero o el valor se
restablecera a su ajuste inicial predeterminado o
recomendado.

Si se admite la entrada de un valor negativo y pulsa [-]
mientras el valor esta parpadeando en la pantalla, se afiadira
un signo menos (—) a la izquierda del valor. Si pulsa [+] con el
valor destellando en la pantalla, se volvera a mostrar un valor
positivo.

Teclas [2] («—), [3] (—), [5] (EXIT) y
[6] (ENTER)

Dependiendo de la operacion que se esta ejecutando, las
operaciones de las teclas [2] («—), [3] (—~), [5] (EXIT)y
[6] (ENTER) se habilitan mientras el indicador NUM no se
muestra en la pantalla.

Pulsacién prolongada de la tecla
[5] (EXIT)

Tras configurar los ajustes para el botén de funcién (E),
podra salir de la pantalla de ajuste con una pulsacion
prolongada de [5] (EXIT). Para obtener mas informacion,
consulte “Funciones del botén FUNCTION (#B)’ (pagina
ES-43).

Categorias

En los modos listados a continuacién, la pantalla mostrara el
tipo de categoria (grupo) seleccionado en ese momento.
Puede cambiar la categoria, segun se desee.

» Tonos

 Ritmos

» Canciones

* Preajustes musicales

|Para verificar la categoria actual

1. Puise [ CATEGORY.
Con cada pulsacion de [} CATEGORY se selecciona el
primer nimero de la siguiente categoria secuencial.

Numero de categoria  Nombre de la categoria

m

I P [

ol ano

+ Tras pulsar [} CATEGORY, también podra
desplazarse por los nombres de las categorias hacia

adelante y hacia atras mediante las teclas €} [-] y [+].

« Sino realiza ninguna operacion durante algun tiempo
tras visualizarse una categoria, volvera a aparecer
automaticamente la pantalla anterior.

2 = Para volver a la pantalla anterior, pulse
# FUNCTION.

Para obtener informacién acerca de las categorias
disponibles en cada modo, consulte la columna “Categoria”
de las listas.

Puede seleccionar directamente el primer nimero de la
categoria manteniendo pulsada la tecla ] CATEGORY
mientras utiliza las teclas ) [-] y [+] para el
desplazamiento.

Reposicion del teclado digital a
sus ajustes predeterminados de
fabrica
Ejecute el siguiente procedimiento cuando desee restablecer
los datos y ajustes guardados en el teclado digital a sus
ajustes predeterminados de fabrica.

Consulte el nimero de funcién 73 en “Funciones del boton
FUNCTION (F)’ (pagina ES-43).
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Preparativos iniciales

Preparacion del atril

@ Atril
\

3

Fuente de alimentacion

Este teclado digital puede ser alimentado mediante un

adaptador de CA o con pilas. Normalmente, se recomienda

usar un adaptador de CA.

» El adaptador de CA no estd incluido en este teclado digital.
Debera adquirirlo separadamente. Si desea mas
informacion sobre las opciones, consulte la pagina ES-3.

| Uso del adaptador de CA

Asegurese de utilizar Unicamente el adaptador de CA
especificado para este teclado digital. El uso de un adaptador
de CA de diferente tipo puede ocasionar un mal
funcionamiento.

Adaptador de CA especificado: AD-E95100L
(Clavija de la norma JEITA)

Toma de corriente doméstica M pc 9.5V

' |
4 )
S

() iIMPORTANTE!

« Asegurese de apagar el teclado digital antes de
conectar o desconectar el adaptador de CA.

El adaptador de CA estara caliente después de un uso
prolongado. Esto es normal y no es ningun signo de
anomalia.

Para prevenir la rotura del cable, tenga cuidado de no
poner ningun tipo de peso sobre el cable de
alimentacion.

iNo lo doble! iNo lo enrolle!

Nunca introduzca objetos metalicos, lapices ni ningtn
otro objeto en el terminal de 9,5V CC de la unidad. Esto
aumenta el riesgo de que se produzca un accidente.

ES-8

| Uso de las pilas

() iIMPORTANTE!

* Asegurese de apagar la unidad antes de colocar las
pilas.

* Silo desea, puede utilizar seis pilas disponibles
comercialmente. No utilice pilas Oxyride ni pilas a base
de niquel.

1 . Abra la tapa del compartimiento de las pilas
situada en la parte inferior del teclado digital.

2 . Coloque seis pilas de tamafno AA en el
compartimiento de las pilas.
Aseglrese de orientar los extremos positivo @ y
negativo © de las pilas tal como se indica en la
ilustracion.

3 - Inserte las lengiietas de la tapa del
compartimiento de las pilas en los orificios
situados en el lateral del compartimiento, y

cierre la tapa.
Lengietas
=

M Indicacion de pila baja
El indicador mostrado a continuacion comienza a parpadear

para avisarle que la carga de las pilas esta baja. Cambie las
pilas por otras nuevas.

—~
[ | \‘ EASY MODE
[ ] } - REVERB
[ 1N CHORUS
B SCALE

DSP TONE -+ 0 || AUTO HARMONIZE

PHRASE -+ B || ARPEGGIATOR

AB - n

REPEAT 0l - REGISTRATION
235 FRE

Indicador de pila baja (parpadea)



Para tocar el teclado digital

Conexion de la alimentacion y
ejecucion
1. Puise BB (Encendido).

La unidad se enciende.

« Para apagar la unidad, mantenga pulsado de nuevo
B O (Encendido).

2 - Intente tocar algo en el teclado. Utilice
3 VOLUME para ajustar el volumen.

S

() iIMPORTANTE!

| Apagado automatico

Si pulsa ) (Encendido) ligeramente, la pantalla se
iluminara momentaneamente pero la unidad
permanecera apagada. Esto no es ningtin signo de
anomalia. Para encender la unidad, pulse B ()
(Encendido) completamente y con firmeza.

Al apagar el teclado digital, se borraran practicamente
todos los ajustes actuales. La proxima vez que
encienda el teclado digital, se restableceran los ajustes
iniciales predeterminados.

No ejecute ninguna operaciéon mientras se esta
visualizando el mensaje “Wait...” o “Bye”. Estos
mensajes indican que se esta realizando una operacion
interna de almacenamiento de datos. Si apaga el
teclado digital se podrian borrar o alterar los datos del
teclado digital.

ANOTA |

+ Sipulsa B (Encendido) para desconectar la
alimentacion, el teclado digital entrara en estado de
espera. Mientras esta en espera, continta circulando una
pequeia cantidad de corriente por el interior del teclado
digital. Si no se va a utilizar el teclado digital durante mucho
tiempo o si hay una tormenta eléctrica en su area,
asegurese de desconectar el adaptador de CA de la toma
de corriente.

Si no realiza ninguna operacion en el teclado digital durante
aproximadamente 30 minutos, el teclado se apagara
automaticamente.

M Para deshabilitar el apagado automatico

Es posible deshabilitar el apagado automatico para que no se
desconecte la alimentacion durante un concierto, etc.
Consulte el nimero de funcién 70 en “Funciones del boton
FUNCTION (F)” (pagina ES-43).

Uso de los auriculares

Al conectar los auriculares se enmudece la salida de los

altavoces, de modo que podra practicar aun a altas horas de

la noche sin molestar a nadie.

« Asegurese de disminuir el nivel de volumen antes de
conectar los auriculares.

Toma [ PHONES/OUTPUT

i _>©

PHONES/OUTPUT

* Los auriculares no vienen incluidos con el teclado digital.
« Utilice auriculares disponibles comercialmente. Si desea
mas informacion sobre las opciones, consulte la pagina

ES-3.

(\) iIMPORTANTE!

No utilice los auriculares con el volumen demasiado
alto durante un tiempo prolongado. Correria el riesgo
de sufrir dafos auditivos.

Si esta usando auriculares que requieren una clavija
adaptadora, asegurese de no dejarla enchufada al
quitarse los auriculares.

ES-9



Para tocar el teclado digital

Para cambiar la respuesta del
teclado a presion de pulsacion
(Respuesta al tacto)

La respuesta al tacto altera el volumen del tono de acuerdo
con la presion del teclado (velocidad). Esto proporciona una
riqueza de expresion similar a la de un piano acustico.

Para cambiar la sensibilidad de repuesta al
tacto

1 - Mantenga pulsado PIANO/ORGAN para
cambiar la respuesta al tacto a uno de los
ajustes indicados en la siguiente tabla.

+ Una vez realizados los ajustes que desee, pulse E)
[5] (EXIT) para salir de la pantalla de ajuste.

Ajuste con la
Numero | Parametro [P
N " L prolongada
de (visualiza- Descripcion de
ajuste cion) i) PIANO/
ORGAN.
1 Desactivado | La respuesta al Ajuste (Ligero,
(Off) tacto esta Normal,
desactivada. El Pesado)
volumen del sonido | seleccionado
permanece fijo, la Ultima vez
independientemen- | que se
te de la velocidad | desactivo la
de pulsacion de las | respuesta al
teclas. tacto
2 Ligero Sonido potente Desactivado
(Light) incluso con una
pulsacion ligera
3 Normal Respuesta al tacto | Desactivado
(Normal) normal
4 Pesado Sonido normal, Desactivado
(Heavy) incluso con una
pulsacion fuerte

Ejemplo: Cuando esta ajustado a Normal
La pulsacién prolongada de [l PIANO/ORGAN
desactiva la Respuesta al tacto. El ajuste se
restablece a Normal con la pulsacién prolongada de
i) PIANO/ORGAN mientras la Respuesta al tacto
esta desactivada.

2. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) [-]y [+] para seleccionar el ajuste de
respuesta al tacto que desea (pagina ES-6).

ES-10

Ajuste del contraste de la pantalla

1 . Pulse Ff] FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (<) y [3] (—~) para que se visualice

Other

2. Pulse Ia tecla &3 [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas B [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “Contrast”.

Contrast

4. Utilice las teclas numéricas PX) y las teclas
B [-] y [+] para ajustar el contraste de la
pantalla (pagina ES-6).

« El rango de ajuste de contraste es de 01 a 17.

Uso del metronomo

El metrénomo le permite tocar y practicar con un tiempo
estable para ayudarle a mantener su tempo.

| Inicio/parada

1. Pulse @3 METRONOME.
Se inicia el metronomo.

Este patrén cambia con cada tiempo.
Qoeo
TEMPO MEASURE

[ ) O T ]
o e

2. Pulse de nuevo i METRONOME para
detener el metrénomo.



Para tocar el teclado digital

|Cambio de los tiempos por compas

Puede configurar el metrénomo para que suene una

campanilla para el primer tiempo de cada compas de la

cancién que esta tocando.

» Puede especificar un valor entre 0 a 9 como el numero de
tiempos por compas.

1 . Mantenga pulsado I METRONOME hasta
que aparezca la pantalla de ajuste de tiempos
por compas.

Beat

2. Utilice las teclas numéricas B y las teclas

El) [-1y [+] para seleccionar un ajuste de

tiempo.

« La campanilla no sonara si se especifica 0 (Bell Off)
para ese ajuste. Este ajuste le permitira practicar con
un tiempo estable, sin preocuparse por el nimero de
tiempos existente en cada compas.

~{NOTA |

+ También puede utilizar el botén &) FUNCTION para
configurar los ajustes. Consulte el nimero de funcién 11 en
“Funciones del botén FUNCTION (EB))” (pagina ES-43).

Para cambiar el volumen de sonido del
metronomo

Consulte el nimero de funcién 12 en “Funciones del boton
FUNCTION (Hf))" (pagina ES-43).

Para cambiar el ajuste de tempo

El ajuste del tempo (tiempos por minuto) se puede cambiar de
dos maneras: utilizando los botones para cambiar el valor de
tempo o con la pulsacion de un tiempo con un botén.

H Método 1:

Para ajustar el valor de tempo (tiempos por
minuto)

1 = Pulse TEMPO/TAP para que aparezca
“Tempo” en la pantalla.

2. Utilice las teclas numéricas PX) y las teclas

B [-] y [+] para cambiar el valor de tempo.

« El valor cambiara rapidamente si mantiene pulsada
cualquiera de las teclas.

« Puede especificar un valor de tempo en el rango de 20
a 255.

« Puede ajustar la cancion, o el ritmo y el preajuste
musical seleccionado actualmente al tempo
recomendado, mediante la pulsacién prolongada de
TEMPO/TAP.

3 = Para volver a la pantalla anterior, pulse
) FUNCTION.

H Método 2:
Para ajustar el tempo tocando un tiempo
(entrada por pulsacion)

1 = Toque varias veces el botén TEMPO/TAP
en el tempo que desee ajustar.

« El ajuste de tempo cambiara en consonancia con su
pulsacion.

Pulse dos o0 més veces.

Después de utilizar este método para especificar el
tempo aproximado, podra utilizar el procedimiento
descrito en “Para ajustar el valor de tempo (tiempos
por minuto)” para obtener un valor de ajuste mas
exacto.

| Inicio de Golpes de ritmo

Con el inicio de golpes de ritmo habilitado, el ritmo se podra
iniciar en concordancia con el tempo que usted pulsa con el
botén Pl TEMPO/TAP.

Consulte el nimero de funcién 63 en “Funciones del boton
FUNCTION (F)” (pagina ES-43).

ES-11



Control de los sonidos del

teclado

Para seleccionar entre una
variedad de sonidos de
instrumentos musicales

Su teclado digital le permite seleccionar los tonos para una
amplia variedad de sonidos de instrumentos musicales,
incluyendo violin, flauta, orquesta, entre otros. Hasta el
sonido de la misma cancion se sentira diferente con sélo
cambiar el tipo de instrumento.

Para seleccionar el instrumento que desea
tocar

1. Puise fi) TONE.

Numero de tono Nombre del tono

|
miiStagePno

2. Utilice las teclas numéricas FX) y las teclas

El) [-] y [+] para seleccionar el nimero de tono

que desee.

« Utilice las teclas numéricas para ingresar el numero
de tono. Especifique tres digitos para el nimero de
tono.

Ejemplo: Para seleccionar 001, ingrese 0 = 0 — 1.
Para saltar al primer tono de una categoria, primero
asegurese de que en la pantalla se muestre el nombre
de un tono. A continuacion, mantenga pulsado
CATEGORY y seleccione la categoria que desea
mediante las teclas B [] y [+].

-NOTA |

Consulte el “Apéndice” separado para ver la lista completa
de los tonos disponibles.

El teclado digital cuenta con varios “tonos DSP”, que son
tonos con efectos especiales. Cuando se selecciona un
tono DSP, aparece un indicador en la pantalla junto a DSP
TONE.

Cuando se selecciona uno de los ajustes de bateria, se
asignara un sonido de percusion diferente a cada una de
las teclas.

m

3 - Intente tocar algo en el teclado.

Se escuchara el tono del instrumento que ha
seleccionado.

ES-12

| Ejecucion con un tono de piano o de 6rgano

Si pulsa [l PIANO/ORGAN se alterna entre los modos de
piano y de 6rgano. Cada vez que pulsa PIANO/ORGAN,
el ajuste del tono se alterna entre un tono de piano (nimero
de tono 001) y un tono de 6rgano (nimero de tono 079).

Ademas del nimero de tono, también podra configurar los
ajustes.

Ejemplo:

Numero de ritmo: “176” (cuando se selecciona un tono de
piano)
“098” (cuando se selecciona un tono de
oérgano)

Tonos de estratificacion y
divisiéon
Puede configurar el teclado para tocar simultdneamente dos
tonos diferentes (Estratificacion) o tocar diferentes tonos en
los rangos izquierdo y derecho (Divisién). Incluso puede
combinar la Estratificacién y la Divisién y ejecutar
simultdneamente tres tonos diferentes.
La parte UPPER 1 se utiliza cuando se ejecuta un tono
individual en el teclado. La estratificacion permite superponer
dos partes, parte UPPER 1y parte UPPER 2. Si se divide el

teclado entre dos tonos, en el rango bajo del teclado se
ejecutara la parte LOWER.

* Un tono a través de todo el teclado (pagina ES-12)
Esta configuracion utiliza sélo la parte UPPER 1
(Estratificacion: Desactivacion, Division: Desactivacion).

[ UPPER 1

* Dos tonos estratificados a través de todo el teclado
(pagina ES-13)
Esta configuracion utiliza las partes UPPER 1y UPPER 2
(Estratificacién: Activacion, Divisiéon: Desactivacion).

UPPER 1
UPPER 2




Control de los sonidos del teclado

* Dos tonos, uno para el rango izquierdo y otro para el
rango derecho del teclado (pagina ES-14)
Esta configuracion utiliza las partes UPPER 1 y LOWER
(Estratificacion: Desactivacion, Division: Activacion).

l

LOWER |

UPPER 1 |

« Tres tonos, dos tonos estratificados para el rango
derecho y un tono para el rango izquierdo del teclado
(pagina ES-14)

Esta configuracion utiliza las partes UPPER 1, UPPER 2y
LOWER (Estratificacion: Activacion, Division: Activacion).

l

LOWER UPPER 1
UPPER 2
(4 NOTA

» El cambio de tono afecta a la parte UPPER 2 cuando esta
activada la Estratificacion, y a la parte LOWER cuando esta
activada la Division.

Para cambiar la parte afectada por un cambio de tono,
pulse y suelte flil] TONE y, a continuacién, mantenga
pulsado de nuevo [l TONE. Esto hara que se desplace el
puntero (») situado junto al indicador de parte en la
pantalla. Repita la pulsacion prolongada del boton

] TONE hasta situar el puntero junto a la parte que
desea.

Cuando se seleccionan multiples tonos DSP, se podrian
desactivar los efectos de los tonos DSP asignados a las
partes UPPER 2 y LOWER.

|Para estratificar dos tonos

p
NOTA |

Antes de iniciar este procedimiento, compruebe que los
indicadores U2 (Estratificacion) y L (Division) no se
muestren en la pantalla. Si se muestra uno de los
indicadores, pulse B3 LAYER y/o F] SPLIT para
ocultarlo.

1 . Seleccione el primer tono que desea usar.
Pulse ]l TONE y luego seleccione el tono que desea
mediante las teclas numéricas F y las teclas ) [-]y
[+].

Ejemplo: 024 ELEC.PIANO 1

m--
a4 E.Pianot

2. Pulse 3 LAYER.

u1

E.
S
v

Se enciende

3. Utilice las teclas numéricas M y las teclas
El] [-] y [+] para seleccionar el otro tono.
Ejemplo: 187 STRINGS

-
)

Ll

1 Strings

4. Toque algo en el teclado.
Ambos tonos sonaran simultaneamente.
« Pulse de nuevo P LAYER para desactivar la
Estratificacion.

ES-13



Control de los sonidos del teclado

Para dividir el teclado entre dos tonos
diferentes

1 - Seleccione el tono para el rango del lado
derecho (pagina ES-12).
Pulse TONE y luego seleccione el tono que desea
mediante las teclas numéricas B y las teclas Eli) [-] y
[+].
Ejemplo: 255 FLUTE

m -— e
cah Flute
2. Pulse B SPLIT.

[u1]
m»

Se enciende

3. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El] [-] y [+] para seleccionar el tono del rango
del lado izquierdo.

Ejemplo: 044 VIBRAPHONE 1

m-
u44 Vibes 1

ES-14

4. Toque algo en el teclado.
Se escucharan los tonos asignados a los rangos de los
lados izquierdo y derecho del teclado.

VIBRAPHONE 1 FLUTE

Punto de divisién

[
F3

« Pulse de nuevo P} SPLIT para desactivar la Division.
NOTA
« Si activa tanto la estratificacién como la division, la

estratificacion sera aplicada solamente al rango del lado
derecho del teclado.

| Para cambiar el punto de division

1 . Mantenga pulsado P} SPLIT hasta finalizar el
paso 2 de este procedimiento.

Esto hara que el nombre de la tecla del punto de divisién
seleccionado actualmente aparezca en la pantalla.

2 . Pulse la tecla que desea especificar como
punto de division.
La tecla pulsada correspondera a la nota mas baja del
rango del lado derecho del teclado dividido.
Ejemplo: Ajustar el Do central (C4) como punto de
division.

Nombre de la clave

o



Control de los sonidos del teclado

Uso de la reverberacion

1 . Pulse Ff] FUNCTION y luego utilice las teclas
X [2] (<—) y [3] (—~) para que se visualice
“Reverb” (pagina ES-6).

Reverb

2 . Utilice las teclas ) [-] y [+] para seleccionar el
ajuste de reverberacion que desea.

Uso del coro (chorus)

El coro es una funcion que afiade profundidad y riqueza a las
notas.

1 . Pulse F) FUNCTION y luego utilice las teclas
5 [2] (<) y [3] (—) para que se visualice
“Chorus” (pagina ES-6).

Chorus

2 - Utilice las teclas El) [] y [+] para seleccionar el
tipo de coro (chorus) que desea.

Puede seleccionar entre los tipos de coro (chorus) 1 al
11.

Numero de ajuste Parametro
1 Tone
2-7 Chorus1 - 6
8-11 Flanger1 - 4

Numero de ajuste Parametro
1 Off
2-6 Room1 -5
7-8 Large Room1 - 2
9-13 Hall1 -5
14 -15 Stadium1 - 2
16-17 Plate1 - 2
18-19 Delay1 - 2
20 Church
21 Cathedral

« Si se selecciona el nimero de ajuste 1 (Tone), los
ajustes de coro (chorus) apropiados se asignan a
cada tono.

El indicador no se visualiza cuando se selecciona “Tone”.

-+ EASY MODE
"""" REVERB

AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR

« El efecto real producido por el coro (chorus) depende del
tono utilizado.
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Control de los sonidos del teclado

Para cambiar el ajuste del
Ecualizador

El ecualizador le permite ajustar la calidad del sonido.
Consulte el nimero de funcién 21 en “Funciones del boton
FUNCTION (FB)’ (pagina ES-43).

Nun.iero Pantalla Descripcion
de ajuste
1 Standard Ajuste estandar
2 Bass + Realza el rango bajo.
3 Treble + Realza el rango alto.
4 Loudness Realza todo.
5 Mellow Crea un sentimiento tierno.
6 Bright Crea una sentimiento brillante.
7 Rock Crea un sonido optimizado para
la musica rock.
8 Dance Crea un sonido optimizado para
la musica de danza.
9 Jazz Crea un sonido optimizado para
la musica de jazz.
10 Classic Crea un sonido optimizado para
la musica clasica.

Uso del pedal

Puede usar el pedal para cambiar las notas de diversas
maneras durante la ejecucion.

+ La unidad de pedal no viene incluido con el teclado digital.

Debera adquirirla separadamente. Si desea mas
informacion sobre las opciones, consulte la pagina ES-3.

|Conexi6n de una unidad de pedal

Conecte una unidad de pedal opcional.

[A PEDAL

ES-16

| Seleccion del efecto de pedal

1 . Pulse Ff] FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (<) y [3] (—) para que se visualice

Other

2. Pulse la tecla & [6] (ENTER).

Pedal

3. utilice las teclas numéricas My W[-y+]
para seleccionar un efecto de pedal (pagina

ES-6).
« A continuacion se muestran los efectos de pedal
disponibles.
Numero .
Parametro L
de . . Descripcion
. (Visualizacion)
ajuste
1 Sostenido Sostiene las notas que se tocan
(Sustain) mientras se pisa el pedal. Las
notas de los tonos de érgano y
otros instrumentos similares se
sostienen aunque no se
presione el pedal.
2 Sostenuto Sostiene las notas que se estan
(Sostenut) ejecutando al pisar el pedal,
antes de soltar las teclas.
3 Sordina Suaviza ligeramente las notas
(Soft) ejecutadas mientras se pisa el
pedal.
4 Ritmo/canciéon | Al presionar el pedal, se inicia y
(Rhy/Song) se detiene el acompafiamiento
automatico o la reproduccion de
la cancion.




Control de los sonidos del teclado

Cambio de la altura tonal
(Transposicion, afinacion,
desplazamiento de octava)

Cambio de la altura tonal en pasos de
semitono (Transposicion)

La funcion de transposicion le permite cambiar la altura tonal,

en pasos de semitono. Una simple operacion le permite

cambiar instantdneamente la altura tonal para que

corresponda con la del cantante.

+ El rango de ajuste de transposicion es de —12 a +12
semitonos.

1. Pulse B} FUNCTION.

Trans.

2 . Utilice las teclas ) [-] y [+] para seleccionar el
ajuste de transposicion que desea.

|Afinaci6n fina (Afinacién)

Utilice la funcién de afinacion cuando deba ajustar
ligeramente la altura tonal para adaptarla a otro instrumento
musical. Ademas, algunos artistas realizan ejecuciones
alterando ligeramente la afinacion.

La funcion de afinacién especifica la frecuencia de la nota
A4. Puede ajustar una frecuencia dentro de un rango de
415,5 a 465,9 Hz. El ajuste predeterminado inicial es
440,0 Hz.

Puede cambiar la frecuencia en pasos de 0,1 Hz.

1 . Pulse FJ FUNCTION y luego utilice las teclas
5 [2] («—) y [3] (—) para que se visualice
“Tune”.

Tune

2. Utilice las teclas numéricas B y las teclas El)
[-]1y [+] para ajustar la afinacion (pagina ES-6).
« Las teclas numéricas solo permiten ingresar la parte
entera (a la izquierda de la coma decimal) del valor.
Utilice las teclas (+) y (—) para cambiar el valor a la
derecha de la coma decimal.

440.0Hz

| Desplazamiento de octava

El desplazamiento de octava le permite subir o bajar la altura

tonal de las notas del teclado de cada parte de tono (pagina

ES-12), en unidades de octavas.

» Elrango de ajuste del desplazamiento de octava es de -3 a
+3 octavas.

1. continue pulsando P& LAYER hasta que
aparezca la pantalla que se muestra a
continuacioén.

qdU1 Oct.

2. Utilice las teclas B [2] (=—) y [3] (—) para
seleccionar la parte de tono cuya altura tonal
desea cambiar.

3. Utilice las teclas El)) [-] y [+] para desplazar la

2 U2 Oct.

NOTA |

« Dependiendo del tono seleccionado, el ajuste del
desplazamiento de octava puede cambiar
automaticamente. Para obtener mas informacion, consulte
la columna “Desplazamiento de octava de las teclas” en la
lista de tonos del Apéndice separado.
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Uso de la rueda de inflexion de
altura tonal para cambiar la altura
tonal de las notas
La rueda de inflexién de altura tonal sirve para aumentar o
disminuir suavemente la altura tonal de las notas. Esta
técnica permite producir efectos similares a los sonidos

producidos cuando se flexionan las notas de un saxofén o
guitarra eléctrica.

Para tocar con la rueda de inflexion de altura
tonal

1 - Mientras ejecuta una nota en el
teclado, gire la rueda de inflexion de
altura tonal situada a la izquierda del
teclado, hacia arriba o hacia abajo.
El grado de inflexién de la altura tonal
depende de cuanto se gire la rueda de
inflexion de altura tonal.

« No haga girar la rueda de inflexion de
altura tonal mientras enciende el teclado digital.

PITCH BEND

Para especificar el rango de inflexion de
altura tonal

Utilice el siguiente procedimiento para especificar el grado de
variacién de la altura tonal de las notas cuando se gire la
rueda de inflexion de altura tonal hacia arriba o hacia abajo.
Puede especificar un rango comprendido entre 0 a 24
semitonos (dos octavas).

1 - Pulse Ff] FUNCTION y luego utilice las teclas
X [2] («—) y [3] (—) para que se visualice
“Other”.

2. Pulse la tecla F [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas B [2] («—) y [3] (—~) para
que se visualice “PitchBnd”.

4. pulse Ia tecla F [6] (ENTER).

5. Utilice las teclas B [2] (<—) y [3] (—) para
que se visualice “Range”.

Range

6. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) [-1y [+] para seleccionar el rango (pagina
ES-6).

ANOTA|

+ También puede cambiar el ajuste de la rueda de inflexion
de altura tonal para una parte especifica. Consulte el
numero de funcién 58 en “Funciones del botén FUNCTION
(EB)” (pagina ES-43).
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Para ejecutar canciones

incorporadas

Con este teclado digital, los datos de las melodias hacen
referencia a las “canciones”. Puede escuchar las canciones
incorporadas para su disfrute, o tocar al mismo tiempo para
practicar.

« Las canciones, ademas de reproducirlas por el simple
placer de escucharlas, son Uutiles para practicar con el
sistema de lecciones (pagina ES-22).

« El numero de canciones se puede aumentar utilizando el
PC (pagina ES-52).

Reproduccion de las canciones
de demostraciéon

1. Pulse simultaneamente {f) TONE y

RHYTHM.

Tras completarse la reproduccion de la primera cancion

de demostracion, se reproduciran la segunda y

subsiguientes canciones del banco de canciones.

« Los botones E) [-] y [+] le permiten cambiar a otra
cancion de demostracion.

« Si desea mas informacion sobre los nimeros de
canciones y su secuencia, consulte la pagina A-1.

Parpadea

Numero de cancion Nombre de la cancién

T9% EineKlne

2 . Para detener la reproduccion de demostracion,
pulse E] PLAY/STOP.

La reproduccion de demostracién contintia hasta que la
detenga pulsando [E} PLAY/STOP.

« Con el apagado automatico (pagina ES-9) habilitado, el
teclado digital se apagara después de 30 minutos si no se
realiza ninguna operacion en el teclado. Para deshabilitar
el apagado automatico, utilice el procedimiento descrito en
“Para deshabilitar el apagado automatico” (pagina ES-9).



Para ejecutar canciones incorporadas

Para reproducir una cancién
especifica

Utilice el siguiente procedimiento para reproducir una de las
canciones incorporadas. También puede tocar al ritmo de las
canciones reproducidas.

| Inicio/parada

1. Puise {B SONG BANK.

2. Utilice las teclas numéricas ) y las teclas
El) [1y [+] para seleccionar el numero de la
cancion que desea.
« Consulte la pagina A-1 para una lista completa de las
canciones disponibles.
Utilice las teclas numéricas para ingresar el nimero
de la cancion. Especifique tres digitos para el nimero
de la cancion.
Ejemplo:
Para seleccionar 001, ingrese 0 = 0 = 1.
Para seleccionar 036, ingrese 0 = 3 —> 6.
Para saltar a la primera cancién de una categoria,
primero asegurese de que en la pantalla se muestra el
nombre de una cancion. A continuacién, mantenga
pulsado CATEGORY y seleccione la categoria
que desea mediante las teclas B [] y [+].

B EJERCICIO con las canciones
incorporadas

Las canciones 111 a 160 se facilitan para los ejercicios

de digitacion. Estas canciones pueden ayudar a

estimular la actividad cerebral.

NOTA |

+ Tenga en cuenta que el nivel de estimulacion

cerebral difiere de una persona a otra.
« Este producto no es un dispositivo médico.

3. Pulse B3 PLAY/STOP.
Se iniciara la reproduccion de la cancion.

4. Pulse de nuevo E] PLAY/STOP para detener
la reproduccion.
La reproduccion de la cancién continta (repeticion)
hasta que la detenga pulsando [E} PLAY/STOP. Puede

cancelar la repeticion de la cancién pulsando
E] REPEAT.

DSP TONE ----

El indicador desaparece al desactivar la repeticion de la cancién.

|Pausa, salto hacia adelante, salto hacia atras

Utilice las operaciones de esta seccion para ejecutar las
operaciones de pausa, salto hacia adelante y salto hacia
atrés.

M Pausa

1. Pulse EAIIPAUSE.

La reproduccion de la cancion se pone en pausa.

2. Pulse de nuevo EAIIPAUSE para reanudar la
reproduccion desde el punto en que fue puesto
en pausa.

Ml Salto hacia adelante

1. Puise @P>FF.
La reproduccion de la cancién saltara hacia adelante,
hasta el siguiente compas. Cada pulsacion de [@»»FF
permite saltar un compas hacia adelante. Si mantiene
pulsado [@»» FF tendra lugar el salto rapido hacia
adelante, hasta que lo suelte.

[ XeXeXe}
TEMPO T%ASURE
I N}
[

Numero del compas

H Salto hacia atras

1. Pulse B <<REW.
La reproduccion de la cancién saltara hacia atras, hasta
el compas anterior. Cada pulsacion de [ «4REW
permite saltar un compas hacia atras. Si mantiene
pulsado [} 4«4REW tendré lugar el salto rapido hacia
atras, hasta que lo suelte.
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Para ejecutar canciones incorporadas

Reproduccion repetida de compases
especificos

Puede usar el procedimiento descrito en esta seccion para
repetir compases especificos y ejecutarlos en conjunto, hasta
que los domine. Puede especificar el compas de inicio y el
compas de fin de la seccién que desea ejecutar y practicar.

Inicio Fin

v v
[ T T T T T T ]
— »

Estos compases se repiten.

1. Pulse E REPEAT para activar temporalmente
la repeticion de la cancion.
« Sino desea repetir la frase, desactive la repeticion de
la cancién pulsando el boton [E} REPEAT (indicador
apagado).

DSP TONE ----

Se enciende

2 = Cuando la reproduccion de la cancion llegue al
compas que desea especificar como compas
de inicio, pulse EJA-B.

El compas queda especificado como compas de inicio.

Parpadea

DSP TONE ----
PHRASE --

ES-20

3 - Pulse de nuevo EJA-B cuando la reproduccion
llegue al compas que desea seleccionar como
compas de fin.

El compas queda especificado como compas de fin y se
inicia la reproduccion repetida de los compases incluidos
en el rango especificado.

Se enciende
DSP TONE -+
PHRASE -+
A-B oo [ |
REPEAT ------ [ |

« Durante la reproduccion repetida, puede usar
EANIPAUSE para poner la reproduccion en pausa,
[@»» FF para saltar hacia adelante, o [ 44REW
para saltar hacia atras.

4. Pulse de nuevo EJA-B para volver a la
reproduccion normal.
Al cambiar el nimero de la cancién, se borraran los
compases de inicio y de fin de la operacién de repeticion.

Desaparece
DSP TONE ----
PHRASE ------
A.B ............
REPEAT -+ [ |



Para ejecutar canciones incorporadas

Cambio de la velocidad de reproducciéon
(Tempo)

Puede utilizar el siguiente procedimiento para cambiar la
velocidad (tempo) con el fin de reducir la velocidad de
reproduccion para practicar pasajes dificiles, etc.

Consulte “Para cambiar el ajuste de tempo” (pagina ES-11).

| Ajuste del volumen de la cancién

Utilice el siguiente procedimiento para ajustar el balance
entre el volumen de su ejecucion en el teclado y el volumen
de la cancién reproducida.

Consulte el nimero de funcién 9 en “Funciones del botén
FUNCTION (F3)” (pagina ES-43).

Ejecucién con el tono de la cancién
reproducida (Sincronizacién de tono)

Reproduccion de los datos de
una unidad flash USB

Utilice el siguiente procedimiento para reproducir
directamente los datos de cancién de usuario (pagina ES-54)
desde una unidad flash USB.

() iIMPORTANTE!

* Cada vez que copie un archivo en una unidad flash
USB para reproducirlo posteriormente en el teclado
digital, asegurese de ponerlo dentro de la carpeta
MUSICDAT en la unidad flash USB.

1 . Inserte la unidad flash USB en el puerto de la
unidad flash USB del teclado digital.

(\) iIMPORTANTE!

El procedimiento descrito a continuacion le permitira
seleccionar el mismo tono de teclado que el de la cancion,
para poder ejecutarlo junto con sus melodias favoritas.

1 = Tras seleccionar una canciéon, mantenga
pulsado (B} SONG BANK durante
aproximadamente dos segundos hasta que el
nombre del tono visualizado se cambie por el
nombre de tono de la cancion.

« Los datos visualizados no cambian si el tono
actualmente seleccionado es igual que el tono de la
cancion.

2. Toque junto con la cancion reproducida.

‘ANOTA |

« Si selecciona una cancién que utiliza diferentes tonos para

las manos izquierda y derecha, se asignara al teclado el
tono de la parte para la mano derecha.

Para aumentar la seleccion de
canciones

Puede cargar datos de canciones desde un dispositivo
externo y aumentar la seleccion de canciones disponibles en
el teclado. Si desea mas informacion, consulte las paginas
siguientes. Consulte la pagina ES-54 si desea obtener
informacion sobre cémo transferir datos muestreados a un
PC, para guardarlos.

NOTA |

+ Si desea informacion sobre como borrar los datos de

canciones cargados desde un dispositivo externo, consulte

la pagina ES-42.

* Nunca inserte ningun otro dispositivo que no sea una
unidad flash USB en el puerto de la unidad flash USB.

« Cuando se realiza una operacion con la unidad flash
USB o se enciende el teclado digital mientras hay una
unidad flash USB insertada, el teclado digital debera
realizar inicialmente un proceso de “montaje” con el fin
de prepararse para el intercambio de datos con la
unidad flash USB. Las operaciones del teclado digital
podrian deshabilitarse momentaneamente durante el
proceso de montaje. Mientras el proceso de montaje
esta en curso, se mostrara el mensaje “Mounting”
(Montar medio). Puede demorar unos 10 o 20 segundos
o alin mas para que la unidad flash USB sea montada.
No intente realizar ninguna operacién en el teclado
digital mientras se esta ejecutando una secuencia de
montaje. La unidad flash USB se debe montar cada vez
que la conecte al teclado digital.

2. Pulse (B SONG BANK.

3. Utilice las teclas numéricas PX) y las teclas
B [-] y [+] para seleccionar la cancién que
desea reproducir.

« Mantenga pulsado [}l CATEGORY mientras utiliza
las teclas Eli) [] y [+] para seleccionar la categoria
USB.

4. puise E1 PLAY/STOP.
Esto iniciara la reproduccion.
« Cada pulsacion de [E} PLAY/STOP hace que se
inicie y detenga la reproduccion.

ES-21



Uso de las canciones

incorporadas para aprender
a tocar el teclado

Los métodos que puede utilizar para practicar con ese
teclado digital se describen a continuacion.

® Modo Easy (pagina ES-22)
@ Leccion paso a paso (pagina ES-23)

@ Interpretacion sin guia (pagina ES-24)

Seleccidn de la cancién y la parte
que desea practicar

En primer lugar, seleccione la cancion y la parte que desea
practicar.

Podra practicar seleccionando la parte de la mano derecha, la
parte de la mano izquierda o las partes de ambas manos. Si
le resulta dificil tocar con las dos manos en la fase inicial,
puede practicar con una sola mano.

1 - Seleccione la canciéon que desea practicar
(pagina ES-19).

2. Pulse E] PART SELECT para seleccionar la
parte que desea practicar.
Cada pulsacién de [E) PART SELECT le permite
desplazarse por los ajustes mostrados a continuacion.
« La visualizacion del indicador de parte y del indicador
LESSON depende del estado de seleccién de las

partes.
Reproduccién de la cancién
—>
— Desaparece
Practica con la mano derecha
{Iﬂrﬂ (LESSON) — Se enciende

Practica con la mano izquierda
LESSON) — Se enciende

Practica con ambas manos

Eﬂ% {Iﬂﬂj (LESSON) — Se enciende

Fo
NOTA

+ Sipulsa E] PART SELECT mientras se esta
reproduciendo la cancién, no se pasara a la leccion.

« Sipulsa E] PART SELECT durante una leccién en curso,
no se pasara al estado de reproduccion de la cancion.

+ Solo las notas de la parte seleccionada se muestran en el
teclado en pantalla.

» En la préctica con las dos manos no se escuchara la guia
de digitacién por voz dictandole los nimeros de los dedos.

ES-22

3. Mantenga pulsado SONG BANK hasta que
el nombre del tono visualizado cambie al
nombre del tono de la cancién.

Se le asignara al teclado el mismo tono que el usado
para reproducir la cancion (pagina ES-21).

» Permite practicar repitiendo determinadas secciones de
una cancién. Consulte “Reproduccion repetida de
compases especificos” (pagina ES-20).

Modo “Easy”

En este modo, su atencién se concentra en la sincronizacién
mientras pulsa las teclas para tocar las notas de la melodia
de una cancién. Es una manera ideal para que los
principiantes aprendan a sincronizar la pulsacién de las teclas
mientras disfrutan la ejecucion en el piano.

1 = Seleccione la cancion que desea practicar
(pagina ES-19).

2 . Pulse E] PART SELECT para seleccionar la
parte que desea practicar.

3. Pulse [ EASY MODE.
« Después de un conteo inicial (y la parte de intro de la
cancion, si la hubiera), el teclado se mantiene en
espera hasta que usted toque la primera nota.

4. Pulse cualquier tecla en el teclado.

« Durante el conteo inicial o intro, la primer tecla que se
debe pulsar parpadeara en la pantalla. Mientras esta
tocando una cancién, parpadeara la siguiente tecla
que se debe pulsar. La tecla deja de parpadear y
permanece iluminada hasta que llegue el momento de
pulsar la tecla.

« El acompafamiento espera a que usted pulse la tecla
que esta parpadeando.

5. Para salir del modo Easy, pulse [f] EASY
MODE (o ] START/STOP, PLAY/STOP).
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Lecciones 1,2,y 3

Este modo le proporciona una practica cotidiana en tres

pasos para ayudarle a dominar una determinada cancién.

« Leccion 1: Escuche la cancion.

* Leccion 2: Toque con la guia en pantalla.

* Leccion 3: Aplique todo lo que ha aprendido a tocar hasta
ahora.

| Leccién 1: Escuche la cancién.

En primer lugar, escuche el ejemplo varias veces y
familiaricese con su sonido.

1. pulse [B LISTEN.

Se empieza a reproducir el ejemplo.

2. Para detener la Leccion 1, pulse LISTEN o
B3] PLAY/STOP.

|Leccic’>n 2: Observe como se toca la cancion.

Ejecute la cancién en el teclado. Durante esta leccion, en la
pantalla se muestra la siguiente tecla que se debe pulsar.
Una guia de digitacion por voz también utiliza una voz
simulada para indicarle los dedos que necesita usar. Siga las
instrucciones para pulsar las teclas correctas del teclado y
ejecutar las notas. No se preocupe si toca una nota
incorrecta. La reproduccion de la cancion le esperara hasta
que usted toque la nota correcta. Tomese el tiempo necesario
y toque a su propio ritmo.

1. Pulse F) WATCH.
Se inicia la Leccion 2.

2 = Toque las notas en el teclado siguiendo las
instrucciones que aparecen en la pantallay la
guia de digitacion por voz.

Durante esta leccion, en la pantalla se muestra la
siguiente tecla que se debe pulsar. Una guia de
digitacion por voz utiliza una voz simulada para indicarle
los dedos que necesita usar.

bbb bbb bbbl

Parpadea

Parpadea

)

<Guia Leccion 2>

Siga las instrucciones de la guia y aprenda a tocar la
nota correcta con el dedo correspondiente. Practique
con el tiempo de ejecucion correcto.

'

La reproduccién de la cancion le esperara hasta que
usted toque la nota correcta.
» Lateclay el dedo en el teclado en pantalla dejaran
de parpadear y permaneceran encendidos.
« La guia de notas hace sonar la nota que debe tocar.
« La guia de digitacion por voz le indica el dedo a
usar.
v

Si pulsa la tecla correcta se reanudara la reproduccion
de la cancién y parpadeara la tecla de la proxima nota.

3. Para detener la Leccion 2, pulse ) WATCH o
(3 PLAY/STOP.

@ Si completa la Leccion 2 hasta el final, aparece un
puntaje en la pantalla para evaluar su ejecucion.

Bravo! jAprobd! Avance a la siguiente leccion.

Again! Vuelva atras e inténtelo otra vez.

« La guia de digitacion puede no estar disponible en el caso
de una cancion importada desde un dispositivo externo
(pagina ES-21).

ES-23



Uso de las canciones incorporadas para aprender a tocar el teclado

Leccion 3: Recuerde lo que va aprendiendo
mientras toca.

Si bien la reproduccién de la cancion le espera hasta que
usted pulse las teclas correctas como en la Leccion 2, el
teclado digital no le proporciona ninguna guia sobre la nota
que debe tocar a continuacién. Mientras toca, tenga presente
todo lo aprendido hasta la Leccion 2.

1. Pulse ) REMEMBER.
Se inicia la Leccion 3.

2 = Toque al compas de la cancién reproducida.

<Guia Leccion 3>
Pulse las teclas aprendidas en la Leccion 2.

v

La reproduccioén de la cancion le esperara hasta que
usted toque la nota correcta.

v

La guia de Leccion 2 le asesorara si usted no pulsa la
tecla correcta.

Si pulsa la tecla correcta se reanudara la reproduccion
de la cancion.

3

Para detener la Leccion 3, pulse

7l REMEMBER o EJ PLAY/STOP.

+ Si completa la Leccion 3 hasta el final, aparece un
puntaje en la pantalla para evaluar su ejecucion, tal
como en la Leccion 2.

Interpretacion sin guia

Después de aprender a tocar el contenido de las lecciones 1,
2y 3, le ha llegado el momento de intentar tocar toda la
cancion, de principio a fin.

1 - Pulse E] PART SELECT para seleccionar una
parte de la leccién y luego pulse EJ PLAY/
STOP.

Intente tocar de forma ininterrumpida y sin la guia.

ES-24

Division de una cancién en partes
para practicar (Frases de leccion)

Durante la leccién paso a paso y la interpretacion sin guia,
podra dividir cualquier cancion en frases cortas para ayudarle
a dominarlas.

| Frases

Las canciones incorporadas han sido divididas previamente
en frases para que pueda aprender a tocar el teclado.

Inicio de la cancién Fin de la cancion

Frase
| Frase1 | Frase2 | Frase3 | .... | final |

|| | | | | |

« Es posible que el teclado digital no consiga dividir una
cancion importada desde un dispositivo externo (pagina
ES-21) en frases que se puedan utilizar para la practica. Si
desea dividir una cancién asi en frases, consulte “Cambio
de la longitud de frase” (pagina ES-26).

Para dividir una cancién en frases para
practicar

1. Pulse PA PHRASE.
« Con esto se activa la configuracion de frases de

leccion.
DSP TONE ----
PHRASE -+ [ |
A.B .........
REPEAT -+
Se enciende

2 . Puede utilizar [} «<REW y [@»»FF para
seleccionar la frase que desea practicar.

« Pulse [} 44REW para saltar una frase hacia atras, y
[@»» FF para saltar una frase hacia adelante.

Numero de frase

|
o4 <Phrase>

[@XeXexe]
TEMPO MEASURE
n l l
lU [

Primer compas de la frase seleccionada



Uso de las canciones incorporadas para aprender a tocar el teclado

3. Inicie la leccion paso a paso (pagina ES-23) o
la interpretacion sin guia (pagina ES-24).
+ Se iniciara la leccion con la frase seleccionada por
usted.

4 - Para desactivar la funcion de frases de leccion,
pulse de nuevo ] PHRASE.
» Con esto se desactiva la funcion de frases de leccion.

|Mensajes que aparecen durante las lecciones

A continuacion se indican los mensajes que aparecen en la
pantalla durante las lecciones paso a paso.

Mensaje Descripcion
<Phrase> | Aparece al seleccionar una frase, al iniciarse
una leccion, etc.
» Tenga en cuenta que, dependiendo de la
frase, aparecera “<Wait>" en lugar de
“<Phrase>".
<Wait> Aparece cuando la leccion se inicia con una

introduccién o una frase de relleno no incluida
en las frases que se van a practicar. Como la
ejecucién avanza automaticamente a la
siguiente frase después de ejecutarse la frase
no incluida, espere antes de empezar a tocar
el teclado.

Ajustes de las lecciones

Desactivacion de la guia de digitacion por
voz

Utilice el siguiente procedimiento para desactivar la guia de
digitacion por voz, que le indica los dedos que debe usar para
ejecutar las notas en las lecciones 2y 3.

1 - Pulse Ff) FUNCTION y luego utilice las teclas
X [2] («—) y [3] (—~) para que se visualice
“Lesson”.

Lesson

2. Pulse la tecla f3 [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas B [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “Speak”.

Speak

4. Pulse la tecla €] [] para seleccionar ajuste
desactivado.

|Desactivaci6n de la guia de notas

Utilice el siguiente procedimiento para desactivar la guia de
notas, que hace sonar la préxima nota que se debe tocar en
las lecciones 2y 3.

1 . Pulse Ff) FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (<) y [3] (—) para que se visualice
“Lesson”.

2. Pulse la tecla &3 [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas M) [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “NoteGuid”.

NoteGuid

4. Pulse la tecla Ef) [-] para seleccionar ajuste
desactivado.

ES-25
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Desactivacion de la evaluacion de la
ejecucion

Utilice el siguiente procedimiento para desactivar la
evaluacion de la ejecucion, la cual evalta su ejecucion y
muestra el puntaje para la Leccion 2, Leccion 3y la
Interpretacion sin guia.

1 - Pulse Ff] FUNCTION y luego utilice las teclas
X [2] («—) y [3] (—) para que se visualice
“Lesson”.

2. Pulse la tecla F [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas BT [2] (<) y [3] (—~) para
que se visualice “Scoring”.

Scoring

4. Pulse la tecla E}) [-] para seleccionar ajuste
desactivado.

| cambio de Ia longitud de frase

En el caso de una cancién que no esta dividida en frases para

practicar, utilice el siguiente procedimiento para especificar la

duracion de cada frase que desea aplicar para la division.

1 . Pulse FJ FUNCTION y luego utilice las teclas
75 [2] («—) y [3] (—~) para que se visualice
“Lesson”.

2. Pulse Ia tecla F [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas ) [2] (<) y [3] (—~) para
que se visualice “PhraseLn”.

PhraselLn

4. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) []y [+] para seleccionar un ajuste para la
duracioén de la frase.

Numero de

ajuste Descripcion

1 La longitud de una frase es un compas.

La longitud de una frase es dos compases.

La longitud de una frase es tres compases.

La longitud de una frase es cuatro compases.

La longitud de una frase es cinco compases.

La longitud de una frase es seis compases.

La longitud de una frase es siete compases.

OIN[oOfO|d|[wW[N

La longitud de una frase es ocho compases.

ES-26

| Para simplificar el acompafiamiento

La simplificacién del acompafiamiento permite que la leccién
sea mas facil de escuchar.

Consulte el nimero de funcién 42 en “Funciones del boton
FUNCTION (FB)” (pagina ES-43).

|Para especificar el canal de la parte

El canal de la parte proporciona informacion sobre la parte
utilizada mediante las siguientes funciones. Si una cancién no
incluye informacion sobre el canal de la parte, se utilizaran los
ajustes actuales de estas funciones.

« Sincronizacién de tono (pagina ES-21)

« Funcién de leccion (pagina ES-23)

Consulte los numeros de funcién 64 y 65 en “Funciones del
botén FUNCTION (FB))” (pagina ES-43).



Uso del acompainamiento

automatico

Con el acompafiamiento automatico, seleccione simplemente
un patrén de acompafiamiento. Cada vez que toca un acorde
con la mano izquierda, se ejecutara automaticamente el
acompafamiento apropiado. Es como disponer de una banda
personal que le acompafara a donde vaya.

NOTA|

» Los acompafiamientos automaticos se componen de las
tres partes siguientes.
(1) Ritmo
(2) Bajos
(3) Armonia

Puede escoger solo la ejecucion de la parte de ritmo, o la
ejecucion de las tres partes al mismo tiempo.

Para tocar sélo la parte de ritmo

La parte de ritmo constituye la base de cada
acompafiamiento automatico. Su teclado digital cuenta con
una variedad de ritmos incorporados, incluyendo 8 tiempos y
vals. Utilice el siguiente procedimiento para ejecutar la parte
de ritmo basico.

|Para iniciar y detener sélo la parte de ritmo

1. Pulse B RHYTHM.

Numero de ritmo

ﬁ--
it EFunkPop

2. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) []y [+] para seleccionar el numero de ritmo
que desee.
Consulte el “Apéndice” separado para obtener
informacion sobre los ritmos individuales.
Utilice las teclas numéricas para ingresar el nimero
de ritmo. Especifique tres digitos para el nimero de
ritmo.
Ejemplo: Para seleccionar 001, ingrese 0 = 0 — 1.
Para saltar al primer ritmo de una categoria, primero
asegurese de que en la pantalla se muestra el nombre
de un ritmo. A continuacion, mantenga pulsado
CATEGORY y seleccione la categoria que desea
mediante las teclas ) [-] y [+].

Nombre del patrén de ritmo

3. Pulse E] START/STOP.

Se inicia el ritmo.

Este patrén cambia con cada tiempo.

Qoeo
TEMPO MEASURE
o0z e
[ N TR
4. Toque al compas del ritmo.

5. Para detener el ritmo, pulse de nuevo
] START/STOP.

Para tocar todas las partes

| Acompafiamiento automatico con acordes

Al ejecutar un acorde con la mano izquierda, se afiaden
automaticamente las partes de acompafiamiento de bajos y
armonia, al ritmo actualmente seleccionado. Es como
disponer siempre de una banda personal.

1 . Comience a ejecutar la parte de ritmo.

2. Pulse E] [ACCOMP].
Esto permitira introducir acordes en el teclado de
acompafiamiento.

bhlbbidbbdhiis

[N} ACCOMP)

Se enciende

ES-27
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3 - Utilice el teclado de acompainamiento para
ejecutar los acordes.

Esto hara que las partes de acompafiamiento automatico
de bajos y armonia se afiadan a la parte de ritmo.

Acordes
(no se ejecuta ninguna melodia) Melodia

Punto de division
| |

| g gl

[*
F3

Ejemplo:
Pulsando D-F*-A-C en el teclado de acompafiamiento

Acompafamiento para los sonidos de acordes D-F*-

A-C (D7).
o
]
7
INOTA

» Puede usar el punto de division para cambiar el tamario del
rango del teclado de acompafiamiento (pagina ES-14).

4. Ejecute otros acordes con la mano izquierda
mientras toca la melodia con la mano derecha.

5. Si pulsa de nuevo [E] [ACCOMP] se vuelve al
acompaifamiento de ritmo solamente.

ES-28

| Seleccion de un modo de entrada de acordes

Puede seleccionar entre los seis modos de entrada de
acordes siguientes.

» CASIO CHORD

* FINGERED 1

« FINGERED 2

+ FINGERED ON BASS

* FINGERED ASSIST

* FULL RANGE CHORD

1. Pulse I CHORD MODE.

2 - Utilice las teclas El) [] y [+] para seleccionar el
modo de entrada de acordes que desea.

H CASIO CHORD

CASIO CHORD le permite ejecutar cuatro tipos de acordes
mediante digitaciones simplificadas, tal como se describe a

{ CASI10 Cd

Teclado de acompafiamiento
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Tipo de acorde

Acordes mayores
Al pulsar una sola tecla del area de acompafamiento en el
modo CASIO CHORD, se ejecuta el acorde mayor cuyo
nombre aparece marcado encima de la tecla. Todas las
teclas del area de acompafnamiento que se encuentran
marcadas con el mismo nombre de acorde ejecutan
exactamente el mismo acorde.

Ejemplo: C (C Mayor)

{CIC*DE'E F FFGAABB CCHDEE F

H FINGERED

Estos modos de entrada permiten tocar los acordes con la
digitacion normal en el teclado de acompafiamiento. Algunas
formas de acordes se abrevian, siendo posible digitarlos con
una o dos teclas.

Consulte la pagina A-7 para obtener informacion sobre
acordes compatibles, y como se digitalizan en el teclado.

Teclado de acompafiamiento

l

Acordes menores
Para ejecutar un acorde menor, pulse la tecla del area de
acompafiamiento que corresponda con el acorde mayor,
mientras pulsa asimismo cualquier otra tecla del area de
acomparfiamiento de la derecha.

Ejemplo: Cm (C Menor)

{C:C*'DE'E F FFGAABB CCDE'E F

Acordes de séptima
Para ejecutar un acorde de séptima, pulse la tecla del area
de acompafamiento que corresponda con el acorde mayor,
mientras pulsa asimismo otras dos teclas del area de
acomparfiamiento de la derecha.

Ejemplo: C7 (C séptima)

{C:C'DE'E F FFGAAB' B CCDE'E F

BASRAAARAERAAE

Acordes de séptima menor
Para ejecutar un acorde de séptima menor, pulse la tecla
del area de acompafamiento que corresponda con el
acorde mayor, mientras pulsa asimismo otras tres teclas del
area de acompanamiento de la derecha.

Ejemplo: Cm7 (C Séptima menor)
JC*DE'E F FGAABB CCHDEE F

BiAhasEREARELS

~NOTA |

» Cuando se ejecuta un acorde menor, de séptima, o de
séptima menor, dara lo mismo que las teclas adicionales
apretadas sean negras o blancas.

® FINGERED 1
Toca las notas componentes del acorde en el teclado.

ZFingerdl

® FINGERED 2
A diferencia de FINGERED 1, la 6ta. entrada no es posible.
Se efectua la entrada de m7 o m7%°.

JFingerd?2

® FINGERED ON BASS
A diferencia de FINGERED 1, permite la entrada de acordes
fraccionados con la nota mas baja del teclado como nota de

FagOnBass
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Uso del acompafiamiento automatico

©® FINGERED ASSIST

Produce un efecto distinto de FINGERED 1 cuando se pulsan
dos o tres teclas. Para un acorde de séptima, pulse una tecla
raiz y cualquier tecla blanca a la izquierda de la tecla de raiz,
mientras que una tecla negra ejecuta un acorde menor. Para
un acorde de séptima menor, pulse simultdneamente ambas
teclas, blanca y negra.

S FgAssist

» Ademas de FINGERED 1, también podra utilizar los
siguientes métodos para ejecutar tres tipos de acordes, tal
como se describe a continuacion.

Tipo de acorde

Acordes menores
Para un acorde menor, pulse una tecla de acorde mayor del
teclado de acompafamiento y la tecla negra mas préxima a
su izquierda.
Ejemplo: Cm (C Menor)
C C'DE'E F F\GAAB B {CIC'DE'E F

Acordes de séptima
Para un acorde de séptima, pulse una tecla de acorde
mayor del teclado de acompafiamiento y la tecla blanca
mas préxima a su izquierda.
Ejemplo: C7 (C séptima)
C C*DE’E F F'\GAABB {CCHDE'E F

Acordes de séptima menor
Para un acorde de séptima menor, pulse una tecla de
acorde mayor del teclado de acompafiamiento y una tecla
blanca y una negra mas préximas a su izquierda.
Ejemplo: Cm7 (C Séptima menor)
C C*DE’'E F FFGAAB B {CCHDE'E F
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B FULL RANGE CHORD
Con este modo, puede usar el rango completo del teclado
para ejecutar los acordes y las melodias.

A FulRange

Consulte la pagina A-7 para obtener informacion sobre los
acordes compatibles.

Teclado de acompafiamiento / teclado de melodias

Uso eficaz del acompainamiento
automatico

Variaciones de patrones de acompainamiento
automatico

Utilice los siguientes procedimientos para ejecutar patrones
de introduccién y final, patrones de relleno, y variaciones de
los patrones de acompafiamiento automatico.

M Variacion del acompaiiamiento automatico
Cada patron de acompafiamiento automatico dispone de un
“patrén normal” basico asi como de un “patrén de variacion”.

1. Pulse BVAR. FILL-IN.
Se inicia el patrén de variacion.

Se enciende

=

B (AccomP

7

2. Si pulsa EZINORMAL FILL-IN, se vuelve al
patrén normal.

Se enciende

ACCOMP]

== =



Uso del acompafiamiento automatico

H Introducciéon del acompanamiento automatico
Utilice el siguiente procedimiento para ejecutar una
introduccion de unos pocos compases.

1. puise B INTRO.
Se inicia el patrén de introduccion. La ejecucion del
patrén normal se inicia al finalizar el patron de
introduccion.
Si pulsa EAVAR. FILL-IN mientras se esta
ejecutando un patrén de introduccion, el patron de
variacion se iniciara al finalizar el patron de
introduccion.

Se enciende

[idbidhidhids

[1] ACCOMP’
-

T

=

H Relleno del acompaiiamiento automatico

Utilice el siguiente procedimiento para ejecutar un patrén de

relleno durante una ejecucion.

» Un “relleno” es una frase corta que se inserta para cambiar
el caracter de una pieza musical. El patron de relleno se
puede usar para crear un enlace entre dos melodias o un
acento.

* Los patrones normal y de variacion disponen de sus
propios patrones de relleno exclusivos.

@ Relleno para el patrén normal

1 . Pulse ZINORMAL FILL-IN mientras se ejecuta
un patrén normal.
Se ejecutara el relleno para el patrén normal.
« La ejecucion del patron normal se reanuda una vez
que finalice el patron de relleno.

Se enciende

Sl hidhidhids

0@ (oW

=

@ Relleno para el patrén de variacion

1 . Pulse EVAR. FILL-IN mientras se ejecuta un
patron de variacion.
Se ejecutara el relleno para el patrén de variacion.
« La ejecucion del patron de variacién se reanuda una
vez que finalice el patrén de relleno.

Se enciende

i hbdhidbids

ACCOMP)
I
<

H Finalizacion del acompanamiento automatico
Utilice el siguiente procedimiento para ejecutar una final de
unos pocos compases.

1 . Pulse [ ENDING/SYNCHRO START

mientras se ejecuta un acompanamiento
automatico.

Se ejecuta el patrén de fin y se detiene automaticamente
la ejecucion del acompafiamiento automatico.

Se enciende

(TR

B (Eccovp)

==
<
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Uso del acompafiamiento automatico

M Uso del inicio sincronizado

El siguiente procedimiento le permite configurar el teclado
digital para que la ejecucion del acompafiamiento automatico
se inicie tan pronto como se pulsa una tecla.

1 . Pulse [} ENDING/SYNCHRO START.

Se ingresa en espera de inicio con acompafiamiento.

Parpadea

o @ooe
l-‘ TEMPOT MEASURE
e Bl
7 I o

2 = Toque un acorde en el teclado.
Se iniciara el acompafiamiento de la parte entera
(normal).

Es posible realizar cualquiera de las siguientes operaciones
durante la espera de inicio sincronizado para iniciar un patrén
no normal.
» Para comenzar con un patrén de introduccion, pulse
E] INTRO.
» Para comenzar con la ejecucion de un patrén de variacion,
pulse EBVAR. FILL-IN.

M Parada sincronizada

Con la parada sincronizada, el acompafiamiento automatico y
el ritmo se interrumpen automaticamente cuando se sueltan
las teclas del teclado de acompafiamiento. Al finalizar un
acompafiamiento automatico, el teclado digital entra
automaticamente en espera del inicio sincronizado.

1. Con cada pulsacién de [[d SYNCHRO STOP, el
indicador en pantalla de la mano izquierda se
visualiza y se oculta.

Se enciende

Y

Cambio de la velocidad de acompaifamiento
automatico (Tempo)

Consulte “Para cambiar el ajuste de tempo” (pagina ES-11).

| Ajuste del volumen del acompafiamiento

Utilice el siguiente procedimiento para ajustar el balance
entre lo que esta ejecutando en el teclado y el volumen del
acompafiamiento automatico.

Consulte el nimero de funcién 8 en “Funciones del botén
FUNCTION (F)’ (pagina ES-43).
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Uso del preajuste de un toque

Con el preajuste de un toque, el teclado digital configura
automaticamente los ajustes de tono, tempo y otros a los
valores 6ptimos, de acuerdo con el patron de ritmo
seleccionado.

1 . Mantenga pulsado [ RHYTHM hasta que
aparezca la pantalla de tono actual.
Esto aplica automaticamente los ajustes de preajuste de
un toque de acuerdo con el patrén de ritmo actualmente
seleccionado.

2 = Toque un acorde en el teclado.
El acompafiamiento se iniciara automaticamente.

Aumento del nimero de ritmos
(Ritmos de usuario)

Puede transferir los ritmos que desea desde su PC y
asignarles los niumeros de ritmo 196 a 205 (ritmos de
usuario). A continuacién, podra seleccionarlos como ritmo de
usuario para su reproduccion. Para obtener mas informacion,
consulte “Para guardar y cargar datos de la memoria del
teclado digital” (pagina ES-54).

M Para borrar los datos de ritmo de la memoria del
teclado digital

1 . Seleccione el ritmo que desea borrar.

2. Mantenga pulsado [l RECORD/STOP.
Aparecera “Sure?” en la pantalla.

3. pulse la tecla 81 [+] (YES).
Se borrara el ritmo.
Para cancelar la operacion de borrar, pulse la tecla

(-1 (NO).



Uso del preajuste musical

Con la seleccién de un Preajuste musical, la configuracion del
teclado digital cambia instantdneamente a una configuracion
preajustada (tono, ritmo, progresion de acordes, etc.) para
tocar canciones de diversos géneros/categorias. Con sélo
pulsar un botén, el teclado digital se configura para que las
canciones suenen exactamente como lo desearia.
» Consulte el “Apéndice” separado para una lista completa
de los 310 preajustes musicales disponibles.

1. pulse (B RHYTHM.

Numero de preajuste Nombre de preajuste

LS Gypsy

2. Mantenga pulsado E] [ACCOMP].
« Elindicador ACCOMP parpadeara en la pantalla para
indicar que la ejecucion con la progresién de acordes
esta habilitada.

3 . Utilice las teclas numéricas £ y las teclas
El) [-] y [+] para seleccionar el nimero de
preajuste que desee.
Se cambiara la configuracion (tono, ritmo, etc.) del
teclado digital.
En este momento, el teclado digital pasara a espera
de inicio sincronizado de acompafiamiento automatico
(pagina ES-32).
Para saltar al primer preajuste musical de una
categoria, primero asegurese de que en la pantalla se
muestra el nombre del preajuste. A continuacion,
mantenga pulsado [} CATEGORY vy seleccione la
categoria que desea mediante las teclas [y [+].

4. Toque el teclado con el acompaiamiento.

« Para detener el acompafamiento automatico, pulse
B START/STOP o [ ENDING/SYNCHRO
START.

« Para salir del preajuste musical, pulse
E) [ACCOMP]. Sin embargo, los ajustes de tono y
ritmo configurados mediante el preajuste musical
seleccionado permanecen vigentes.

Para cambiar la tecla de progresion de
acordes (Cambio de tonalidad)

Consulte el nimero de funcién 66 en “Funciones del boton
FUNCTION (FB))’ (pagina ES-43).

Uso de la Armonizacion

automatica

La armonizacion automatica agrega automaticamente
armonia a las notas de la melodia que esta ejecutando con la
mano derecha, afiadiendo profundidad y riqueza a la melodia
de sus interpretaciones. Puede seleccionar entre 12 tipos de
armonizacion automatica, segun el tipo de musica que esta
interpretando.

(ANOTA |

» La armonizacién automatica se controla mediante el mismo
botdén A.HAR./ARPEG. que el arpegiador (pagina
ES-34). Debido a esto, estas dos funciones no se pueden
usar simultdineamente.

1 = Mientras mantiene pulsado A.HAR./
ARPEG., utilice las teclas ) [2] («—) y
[3] (—~) para visualizar “BtnAsign”.

2. Utilice las teclas El)) [-] y [+] para seleccionar
“A.Har.”.

3. utilice las teclas M) [2] («—) y [3] (—) para
que se visualice “AHarType”.

4. Utilice las teclas Eli) [-] y [+] para seleccionar el

tipo de armonizaciéon automatica que desee.

Numero del tipo Nombre del tipo

| |
OiDuet 1
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Numero | Nombre del D .
del tipo tipo P

01 Duet 1 Afade una armonia de 1 nota
cerrada (separada por 2 a 4
grados) por debajo de la nota de
la melodia.

02 Duet 2 Anade una armonia abierta de 1
nota (separada por mas de 4 a 6
grados) por debajo de la nota de
la melodia.

03 Country Anade una armonia al estilo
country.

04 Octave Afade la nota de la proxima
octava mas baja.

05 5th Anade la nota de quinto grado.

06 3-Way Open | Aflade una armonia abierta de 2
notas, por un total de tres notas.

07 3-Way Close |Afade una armonia cerrada de 2
notas, por un total de tres notas.

08 Strings Anade la armonia optima para
las cuerdas.

09 4-Way Open | Aflade una armonia abierta de 3
notas, por un total de cuatro
notas.

10 4-Way Close | Afade una armonia cerrada de 3
notas, para un total de cuatro
notas.

1 Block Anade notas de acorde en
bloque.

12 Big Band Afade una armonia al estilo de
una gran banda.

5. Pulse A.HAR./ARPEG. para activar la
armonizacién automatica.
Si toca acordes con la mano izquierda y la melodia con
la mano derecha, se afiadiran notas arménicas a la
melodia.

+ Pulse de nuevo [l A.HAR./ARPEG. para desactivar

la armonizacién automatica.

-+ EASY MODE
~~~~~~ REVERB
- CHORUS

B || AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR

Se enciende cuando esta activada

ES-34

Uso del arpegiador

El arpegiador le permite ejecutar automaticamente un patrén
de arpegio. Se disponen de 100 patrones de arpegio
diferentes para que pueda seleccionar segun la musica que
esta interpretando.

« El arpegiador se controla mediante el mismo botén
A.HAR./ARPEG. que la armonizacién automatica
(pagina ES-33). Debido a esto, estas dos funciones no se
pueden usar simultaneamente.

1 = Mientras mantiene pulsado A.HAR./
ARPEG., utilice las teclas B [2] («—)y
[3] (—~) para visualizar “BtnAsign”.

2. Utilice las teclas Ell) [] y [+] para seleccionar
“Arpeg.”.

3. Utilice las teclas ) [2] («—) y [3] (—~) para
que se visualice “Arp Type”.

4. Utilice las teclas [-]1y [+] para seleccionar el
tipo de arpegiador que desee.
« Para obtener mas informacion sobre los tipos de
arpegiador, consulte el “Apéndice” separado.

mE&

N

i i Screw Up E
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5. Pulse A.HAR./ARPEG. para activar el
arpegiador.
Al ejecutar un acorde en el teclado se iniciara la
ejecucion del acorde.
* Pulse de nuevo A.HAR./ARPEG. para desactivar
el arpegiador.

-+ EASY MODE
...... REVERB

AUTO HARMONIZE

B || ARPEGGIATOR
\

Se enciende cuando esta activada

NOTA |

« El ajuste de tempo para el arpegiador es el mismo que para
el metrénomo (pagina ES-10).

» Si mantiene pulsado A.HAR./ARPEG. mientras se
estd visualizando “Arp Type” en la pantalla, se asignara el
tono recomendado para el tipo seleccionado.

Sostenimiento de un arpegio (Retencion del
arpegiador)

Utilice el siguiente procedimiento cuando desea que un
patrén de arpegio contintie ejecutandose luego de soltar las
teclas.

Consulte el nimero de funcion 18 en “Funciones del boton
FUNCTION (F3)” (pagina ES-43).

Busqueda de las notas de los
acordes (Libro de acordes)

Puede utilizar el Libro de acordes para buscar los acordes
que desea aprender a tocar. Si especifica los ajustes de raiz,
tipo de acorde e inversién, aparecera la forma del acorde en
la pantalla y sonara el acorde. También es posible hacer
sonar el acompafiamiento automatico segun al acorde que
haya encontrado, o bien generar el acompafiamiento
automatico y hacer que el libro de acordes muestre los
acordes que se tocan.

1. Mantenga pulsado {lJ CHORD MODE hasta
que aparezca el mensaje “Root” en la pantalla.

Hi{Root

2 . Especifique la nota raiz del acorde que desea
buscar utilizando las teclas Ei) [-] y [+], o bien
pulse la tecla de entrada de la raiz que se
corresponda con la nota raiz.

Ejemplo: Para buscar C

Teclado de entrada de la raiz

py

Nota raiz

uicC

3. Utilice las teclas B [2] (<—) y [3] (—~) para
que se visualice “Type”.

HiType
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Busqueda de las notas de los acordes (Libro de acordes)

4 - Utilice las teclas Bl [-] y [+] para seleccionar el
tipo de acorde que desee.
La seleccion de un tipo de acorde hace que el acorde
suene y que se muestre el nombre del acorde y sus
notas en la pantalla.
Para que la forma del acorde vuelva a sonar, pulse la
tecla P& [6] (ENTER).
El acorde suena utilizando el tono especificado
actualmente para la parte Upper 1. Si mantiene
pulsado CHORD MODE se configuraran los
ajustes 6ptimos para la ejecucion del acorde (tono de
piano, transposicion: 0).
Ejemplo: Seleccién de M (Mayor)

Tipo de acorde

|
= OiM(Maijor)
00|

Q000
MEASURE
nr

]
[ ARy}

s

Notas de los acordes

Puede seleccionar cualquiera de los siguientes tipos
de acordes.

M (Mayor), m (menor), dim, aug, 5 sus4, sus2, Tth,
m7, M7, mM7, dim7, dimM7, 7°, m7*%, M7%%, aug7,
augM7, 7sus4, 6th, m6, add9, madd9, 69, m69

Para visualizar un acorde invertido, utilice las teclas
) [2] («—) y [3] (—~) para visualizar “Invert”. A
continuacion, utilice las teclas ) [-] y [+].

Numero de gt}
: Descripcion
ajuste
0 Posicién de la nota fundamental
1 Primera inversion
2 Segunda inversién
3 Tercera inversion
4 Cuarta inversion

5. Después que termine de buscar lo que desea,
pulse B [5] (EXIT) para salir del Libro de
acordes.
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Para hacer sonar un acorde encontrado en el
libro de acordes en un acompafnamiento
automatico

1 . Antes de pulsar CHORD MODE para
acceder al libro de acordes, utilice el
procedimiento descrito en “Uso del
acompafamiento automatico” (pagina ES-27)
para seleccionar un ritmo y, a continuacion,
pulse E] [ACCOMP].

2 . Utilice el libro de acordes para especificar la
nota raiz y el tipo de acorde.

Cuando toque una forma de acorde, asegurese de

que se corresponda con el rango del teclado de

acompafamiento. Si es necesario, utilice la forma de

acorde invertido.

Esto hace que el indicador “N” parpadee en la pantalla

para indicar que esté en espera del inicio

sincronizado.

3 = En el teclado de acompafnamiento, pulse las
teclas de las notas que componen la forma del
acorde visualizado.

« Se iniciara el acompafiamiento automatico, y sonara el
acorde seleccionado por usted con el libro de acordes.
Ejemplo: Para pulsar la forma de acorde de C y hacer

sonar el acompafamiento automatico
é R

uic
TR S=—

[T
0]
[N} (Beconp) Ooceo

> MEASURE

U ]

[FUNCTON

REGISTRATION BANK

Teclado de acompafiamiento

Punto de division

« Si el resultado difiere del mostrado en el libro de
acordes, consulte la relacion entre la forma del acorde
y el acorde.

« Toda la informacién del libro de acordes utiliza el punto de
divisién de F#3 y el modo de acordes FINGERED 1.



« Division (activacion, desactivacion)

Para guardar las - Efecto de pedal

- . « Escalas d just
Conflgura(“o.nes del t_eCIado . RiZZ:ZeTn';:xaii'::wsd:saltura tonal (activacion/desactivacion
en la memoria de registro de rango, parte de tono)

Puede guardar, en la memoria de registro, las
configuraciones del teclado digital (tono, ritmo, etc.) para

Para guardar una configuracién

llamarlas instantaneamente cada vez que las necesite. en |a memoria de registro
Cuando recupere datos de registro, podra especificar los
elementos que no desea incluir en la recuperacion (Freeze). 1 . Pulse [ RHYTHM.

La memoria de registro simplifica la ejecucion de piezas

complejas que requieren cambios sucesivos de tonos y

ritmos. [1]
|

Numero de banco

REGISTRATION BANK

Puede tener hasta 32 configuraciones almacenadas
simultaneamente en la memoria de registro. [} BANK y
B 1 2 P4 4 se utilizan para la grabacion.

2 = Configure el tono, ritmo y otros ajustes que

desee incluir en la configuracion.

:‘E::E:E Q Q Q Q Q 3 Pulse BANK para seleccionar el banco que
1 2 3 4

TRATION BANK desea.
Cada pulsacién de [} BANK le permitira desplazarse
iB 20 21 22 por los nimeros de banco.
+
| |
\
Area 1 Area 2 Area 3 Area 4 Banco 4
Configuracién| Configuracion|Configuracion Configuracion + También puede seleccionar un banco utilizando las
Banco 1 141 1.2 13 14 teclas numéricas P& ademas de las teclas € [-] y [+]
- ” - ” - - - ~ dentro de los tres segundos siguientes a la pulsacion
Banco 2 Configuracion|Configuracién| Configuracion|Configuracion del botén BANK.
2-1 2-2 2-3 2-4
4. Mientras mantiene pulsado FX) STORE, pulse
un botén del 1 al P 4 para seleccionar un
B g |Configuracién Configuracion Configuracion Configuracion area.
anco 8-1 8-2 8-3 8-4 Los ajustes configurados en el paso 2 seran guardados

en la configuracion pertinente.

+ Cada pulsacion del boton de seleccion de banco [} BANK « Todos los ajustes guardados en la configuracion seran

Ij ?(‘Tm;lgra desplazarse a través de los nimeros de banco, reemplazados (borrados) por la nueva configuracion.
el 1al 8.
« La pulsacién de un boton del () 1 al A 4 le permitira Guardado en la configuracién 4-1

seleccionar el area correspondiente en el banco |
actualmente seleccionado.

B Datos de la memoria de registro '_' - ] S t O r e
Numeros de tono (principal, estratificacion, division) ' '

* Numero de ritmo
» Tempo

Armonizacién automatica (activacion, desactivacion, tipo)
Transposicion

Punto de divisién

Respuesta al tacto

Desplazamiento de octava

Modos de entrada de acordes

Volumen de acompafiamiento

Ajuste de arpegiador (activacion, desactivacion, tipo)
Inicio sincronizado

Reverberacioén (activacion, desactivacion, tipo)

Coro (activacion, desactivacion, tipo)
Acompafiamiento (activacion, desactivacion)
Retencién del arpegiador (activacion, desactivacion)
Estratificacion (activacion, desactivacion)
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Para guardar las configuraciones del teclado en la memoria de registro

Para llamar una configuracion de
la memoria de registro

1. puise B BANK para seleccionar el banco que
contiene la configuracién que desea llamar.

REGISTRATION BANK
6]

Banco 6

2. utilice los botones B 1afA 4para
seleccionar el area cuya configuracion desea
llamar.

Se llamara el ajuste de la memoria de registro y se

configuraran consecuentemente los ajustes del teclado
digital de manera automatica.

Se ha llamado la configuracién 6-1

b- {Recall

NOTA |

+ Las notas generadas por el teclado podrian interrumpirse si
llama una configuraciéon que produciria un cambio en el
desplazamiento de octava (pagina ES-17). Para evitarlo,
seleccione una configuracién que no produzca un cambio
en el ajuste del desplazamiento de octava, o bien,
mantenga el pedal presionado (con lo cual se sostienen las
notas que se estan ejecutando).
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Para deshabilitar la sobrescritura
de archivos especificos (Freeze)

Cuando se recuperan los datos de configuracion registrados
en uno de los botones de Area (1 a 4), por lo general los
ajustes aplicables del teclado digital se sobrescriben con los
ajustes recuperados. La opcion Freeze le permite deshabilitar
la sobrescritura de elementos de ajuste especificos cada vez
que se recuperan los datos de configuracion.

1. Mantenga pulsado [} BANK para alternar
entre activacion y desactivacion de Freeze.

|J REGISTRATION
:‘ FREEZE

Indica que Freeze esta habilitada.

B Elementos de ajuste “congelables”

» Tonos

Ritmos

Armonizacion automatica/Arpegiador

Tempo

Controladores (pedales y rueda de inflexion de altura tonal)
Transposicién

Escalas

Punto de divisién

Efectos

Para especificar los elementos que desea
mantener sin cambios (sobrescritura
deshabilitada) cuando se recuperan los
datos de configuracion

Consulte el nimero de funcién 27 en “Funciones del botén
FUNCTION (F)” (pagina ES-43).

M Para guardar los datos de registro en un
dispositivo externo

Consulte la pagina ES-54 si desea obtener informacion sobre
cémo transferir datos muestreados a un PC, para guardarlos.



Grabacién de su ejecuciéon

en el teclado

El procedimiento que se describe en esta seccion le permite
grabar su ejecucion para su reproduccién posterior. Puede
grabar su propia ejecucion en el teclado, o bien la parte de
una u otra mano durante una leccién. También puede grabar
su ejecucion utilizando el acompafiamiento automatico, o
bien sobreponer la grabacién de otra ejecucién en el teclado.
El contenido grabado se guarda en las ubicaciones 171 a 176
del banco de canciones (canciones de usuario). Las
ubicaciones 172 a 176 son para las ejecuciones en el teclado.
La ubicacion 171 es para tocar el teclado junto con una
cancion de leccion.

Para grabar y reproducir su
ejecucion en el teclado

Utilice el siguiente procedimiento para grabar toda su
ejecucion en el teclado. El contenido grabado se guarda en
las ubicaciones 172 a 176 del banco de canciones.

1. Puise {B RHYTHM.

2. puise [B RECORD/STOP.
Se ingresa en espera de grabacion.

Parpadea

RECORD

 Para salir de la espera de grabacion, pulse
RECORD/STOP tantas veces como sea
necesario hasta que desaparezca el indicador
RECORD.

3 = Configure el tono, ritmo y otros ajustes que
desee usar.

4. Comience a tocar.

La grabacion se inicia en cuanto toque algo en el
teclado.

Se enciende

RECORD

~{NOTA |

Puede usar el acompafamiento automatico mientras toca.
En tal caso, también se grabara el acompafiamiento
automatico.

El parpadeo de la pantalla mostrado en el paso 2 se hara
mas rapido cuando la capacidad de memoria restante en la
grabadora sea inferior a 101 notas.

La memoria puede almacenar simultdneamente hasta
cinco canciones grabadas.

La capacidad de la memoria de grabacién es de
aproximadamente 40.000 notas por cancion.

5. Para detener la grabacioén, pulse [ RECORD/

STOP.

Se enciende

6. Para reproducir lo que ha grabado, pulse

3 PLAY/STOP.
Cada pulsacion de [E) PLAY/STOP hace que se inicie y
detenga la reproduccion.

() iIMPORTANTE!

Si apaga el teclado digital durante el curso de una
grabacion, se borraran los datos contenidos en la
memoria de la grabadora.

Una nueva grabacion reemplazara (borrara) los datos
grabados previamente.

Debido a la forma en que esta disefiado el sistema del
teclado digital, determinados ajustes de tono,
acompafnamiento automatico, reverberacién y coro
(chorus) pueden hacer que el sonido producido
durante la reproduccion sea diferente del sonido que
escucho al realizar la grabacion.

Sobregrabacion de una pista
grabada

Ademas de la ejecucion en el teclado y el acompafiamiento
automatico grabado en la pista 1, podra sobregrabar hasta
cinco pistas de reproduccion en el teclado.

H Acerca de las pistas
Las pistas estan numeradas 1 a 6.

Si no especifica un numero de pista al efectuar la
grabacion, sera realizada automaticamente en la pista 1.

Ademas de su ejecucion en el teclado, también se grabara la
siguiente informacion.

Pista 1

Numero de tono, nimero de ritmo, controlador de ritmo,
nivel de volumen del acompafiamiento automatico,
ajustes de tempo, tiempo, reverberacion,

ajuste de coro (chorus), ejecucion del acorde,
ejecucion estratificada, ejecucion dividida,

ejecucion con armonizaciéon automatica/arpegiador,
ajuste de escalas, ajuste de desplazamiento de octava,
operaciones del pedal,

operacion de la rueda de inflexién de altura tonal,
ajuste del rango de inflexion de altura tonal

Pistas2a 6

Numero de tono, ejecucion con el arpegiador,
ajuste de desplazamiento de octava,
operaciones del pedal,

operacion de la rueda de inflexion de altura tonal,
ajuste del rango de inflexion de altura tonal
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Grabacion de su ejecucion en el teclado

|Para grabar en las pistas 1 a 6

1. Puise {B SONG BANK.

2. Utilice las teclas numéricas ) y las teclas
SON | y [*+] para seleccionar la cancién que
desea sobregrabar.

3. Pulse {8 RECORD/STOP.
Aparecera “Rec Trk” en la pantalla.

Rec Trk

 Para salir de la espera de grabacion, pulse
B RECORD/STOP tantas veces como sea
necesario hasta que desaparezca el indicador
RECORD.

.

Utilice las teclas Eli) [-] y [+] para seleccionar el
numero de la proxima pista a grabar.

Se ingresara en espera de grabacion para la pista que
ha seleccionado.

Ejemplo: Pista 2

i

Parpadea

« Si desea utilizar un tono diferente del empleado en la
pista 1, pulse [}l TONE y, a continuacion, utilice las
teclas numéricas B8] para ingresar el nimero de tono.

5. puise B PLAY/STOP.

Se empezara a reproducir lo que ha grabado hasta este

punto en otras pistas y su ejecucion en el teclado se

grabara en la pista seleccionada actualmente. Toque en

el teclado, las notas que desea.

« Sidesea grabar desde el comienzo de una pista, pulse
B RECORD/STOP y, a continuacion, comience a
tocar.

Se enciende
RECORD

6. Para detener la grabacion, pulse [§ RECORD/
STOP.

« Para reproducir lo que ha grabado, pulse 3 PLAY/
STOP. Cada pulsacion de B} PLAY/STOP hace que
se inicie y detenga la reproduccion.

oa

7 - Repita los pasos 3 a 6 para grabar las demas
pistas.
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8 . Cuando termine de grabar todas las pistas,
pulse B} PLAY/STOP.
« Se empezaran a reproducir las pistas grabadas. Pulse
B3 PLAY/STOP para detener o reiniciar la
reproduccion.

Silenciar una pista

El siguiente procedimiento le permite silenciar una pista
grabada y luego grabar o reproducir la otra pista.

1. Pulse B SONG BANK.

2. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El] [-] y [+] para seleccionar una cancién que
ha grabado.

3. Pulse E] PART SELECT.
Aparecera “Trk1Mute” en la pantalla.

4. Utilice las teclas ) [2] («—) y [3] (—~) para
seleccionar la pista que desea silenciar.

5. Pulse la tecla €] [+] para silenciar la pista
seleccionada. Para desactivar el
silenciamiento de la pista seleccionada, pulse
la tecla € [].

« Al silenciar una pista grabada, su nimero de pista
desaparece de la pantalla.

« Tenga en cuenta que el nUmero de una pista no
grabada no se muestra nunca en la pantalla.

6. Pulse la tecla B [5] (EXIT).



Grabacion de su ejecucion en el teclado

-

Cambio de la pista de grabacion
durante la espera de grabacion

|Para cambiar la pista de grabacién

+ Cuando se desea grabar facilmente una nueva pista en
solitario (por ejemplo, grabar primer las baterias, etc.)

» Cuando desee cambiar la seleccién de una pista elegida
por error para la grabacion

1 - Mantenga pulsado RECORD/STOP.
Aparecera “Rec Trk” en la pantalla.

2. Utilice las teclas numéricas FX) y las teclas
El) [-] y [+] para seleccionar la pista que desea
grabar.

3. Pulse la tecla A3 [5] (EXIT).
Si desea comenzar a reproducir una pista grabada
previamente y grabar simultdneamente una nueva
ejecucion en el teclado, pulse B} PLAY/STOP y luego
toque a la par con la reproduccion.

|Para cambiar el nimero de la cancion

« Para seleccionar facilmente otro nimero de cancién a
grabar mientras esta en espera de grabacion

» Cuando desee corregir la seleccion incorrecta de un
ndmero de cancién

1 = Mantenga pulsado RECORD/STOP.
Aparecera “Rec Trk” en la pantalla.

2. Utilice las teclas M) [2] (=—) y [3] (—) para
seleccionar “MItRec 1”.

3. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) [-] y [+] para seleccionar el nimero de la
cancion que desea grabar.

4. pulse 1a tecla B3 [5] (EXIT).
Si desea comenzar a reproducir una pista grabada
previamente y grabar simultdneamente una nueva
ejecucion en el teclado, pulse B} PLAY/STOP y luego
toque a la par con la reproduccion.

Grabacion de las practicas en el
teclado a la par de una cancion de
lecciéon

Esta seccion explica como tocar y grabar a la par de una de
las canciones del teclado digital. El contenido grabado se
guarda en la ubicacién 171 del banco de canciones.

@ Las siguientes operaciones y ajustes también se
graban junto con su ejecucién en el teclado.

Ajuste del nimero de tono, tempo, reverberacion, ajuste de

desplazamiento de octava, operaciones del pedal,

operaciones de la rueda de inflexion de altura tonal,

ajuste del rango de inflexion de altura tonal

p

NOTA |

» La memoria de la grabadora puede alojar una sola
grabacion de una ejecucion en el teclado con una cancién.
Al hacer una grabacion nueva, se reemplazan (borran) los
datos grabados previamente.

1. Puise B SONG BANK.

2. Utilice las teclas numéricas ) y las teclas
El) [-] y [+] para seleccionar el nimero de la
cancion que desea grabar.

3 . Pulse E] PART SELECT para desplazarse por
las partes, en la secuencia indicada a
continuacioén.

Grabacién de ambas manos
Wﬂ% {Irm (LESSON) — Se enciende

« En este momento, configure asimismo los ajustes de
tono y tempo.

Reproduccion de la cancion

— Desaparece

Grabacién de la mano derecha

LESSON) — Se enciende

Grabacion de la mano izquierda

—— Se enciende
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Grabacion de su ejecucion en el teclado

4. puise B RECORD/STOP.
Se ingresa en espera de grabacion.

Parpadea

« Para salir de la espera de grabacion, pulse
B RECORD/STOP tantas veces como sea
necesario hasta que desaparezca el indicador
RECORD.
5. Pulse EJ PLAY/STOP para iniciar la
reproduccién de la cancién y la grabacioén.
Toque junto con la reproduccion.

Se enciende

RECORD

« Para detener una grabacion en curso, pulse
B PLAY/STOP.

6. La grabacion se detiene automaticamente al
llegar al final de la cancion.
Se ingresa en espera de reproduccion.

7 . Puise B3 PLAY/STOP.
Se empezara a reproducir lo que ha grabado.
+ Cada pulsacion de [E} PLAY/STOP hace que se
inicie y detenga la reproduccion.

Para borrar una cancion
1. Pulse (B SONG BANK.

2. Utilice las teclas numéricas F3 y las teclas
El) []y [+] para seleccionar el niumero de la
cancion que desea borrar.

3. Mantenga pulsado [§ RECORD/STOP.

4. Utilice las teclas BT [2] (<) y [3] (—~) para
seleccionar “Song Clr”.

5. Pulse 1a tecla 3 [6] (ENTER).

Aparecera “Sure?” en la pantalla.

6. Pulse la tecla 81 [+] (YES).
Se borrara la cancion.
Para cancelar, pulse la tecla B} [] (NO).
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Para borrar una pista
1. Pulse B SONG BANK.

2. Utilice las teclas numéricas M) y las teclas
El) [-1 y [+] para seleccionar la cancién que
contiene la pista que desea borrar.

3. Mantenga pulsado {§ RECORD/STOP.

4. Utilice las teclas B [2] (<—) y [3] (—~) para
seleccionar “Trk Clr”.

5. Utilice las teclas numéricas M y las teclas
El) []y [+] para seleccionar la pista que desea
borrar.

6. Pulse la tecla B3 [6] (ENTER).
Aparecera “Sure?” en la pantalla.

7 . Pulse 1a tecla 1 [+] (YES).
Se borrara la pista.
Para cancelar, pulse la tecla £} [] (NO).

Para guardar los datos grabados
en un dispositivo externo

Los datos grabados con el teclado digital se pueden guardar
en el disco duro de su PC. Consulte la pagina ES-54 si desea
obtener informacion sobre como transferir datos grabados a
un PC, para guardarlos.



Funciones del botén FUNCTION (F))

El botén E) FUNCTION le permite cambiar el volumen y el intervalo, ademés de configurar otros ajustes.

|Para seleccionar una funciéon

1 . Pulse Ff] FUNCTION para visualizar el menu de funciones.
Aparecera el indicador FUNCTION en la pantalla.

2 - Utilice las teclas B [2] («—) y [3] (—~) para visualizar la funcién que desea.
+ Si se selecciona una funcién que dispone de submenus, pulse la tecla BB [6] (ENTER) y, a continuacion, utilice las teclas

X [2] (=—) y [3] (—~) para seleccionar el submenu que desee.

« Si esta navegando por los submenus, pulse [5] (EXIT) para volver al menu anterior.
« Sidesea conocer detalles sobre cada una de las funciones, consulte las paginas indicadas.

3. Utilice la tecla numérica B y las teclas Eli) [-] y [+] para cambiar el ajuste.
« Si desea utilizar la tecla numérica B, pulse la tecla numérica [0] para visualizar el indicador NUM e introduzca el valor.

4. Una vez realizados los ajustes, mantenga pulsada la tecla ) [5] (EXIT) para salir de la pantalla de
ajuste.
El indicador FUNCTION desaparecera de la pantalla.

N° Funcién Pantalla Rango de ajuste Pre::;e;mi- I(;O:ésguilr::
1 Transposicion Trans. -12-12 0 ES-17
Desplazamiento de octava Octave ES-17
Desplazamiento de octava de la parte de tono Upper | U1 Oct. -3-3 0 ES-17
1
4 Desplazamiento de octava de la parte de tono Upper | U2 Oct. -3-3 0 ES-17
2
5 Desplazamiento de octava de la parte de tono Lower |L Oct. -3-3 0 ES-17
6 Punto de division Split Pt 36 - 96 54 ES-14
7 Respuesta al tacto Touch 1-4 3 ES-10
8 Volumen de acompafiamiento automatico AcompVol 0-127 115 ES-32
9 Volumen de la cancién Song Vol 0-127 127 ES-21
10 | Metrénomo Metronom ES-10
11 Tiempo del metrénomo Beat 0-9 4 ES-10
12 Volumen del metrénomo Volume 0-127 127 ES-10
13 | Modo de acordes ChordMod 1-6 2 ES-27
14 | Armonizacién automatica/Arpegiador AHar/Arp ES-33,
ES-34
15 Asignacion del boton de Armonizacién automatica/ BtnAsign 1,2 1 ES-33,
Arpegiador ES-34
16 Tipo de armonizacién automatica AHarType 1-12 1 ES-33
17 Tipo de arpegiador Arp Type 1-100 1 ES-34
18 Retencién del arpegiador ArpegHId On/Off Off ES-34
19 | Reverberacion Reverb 1-21 1 ES-15
20 | Coro (Chorus) Chorus 1-11 1 ES-15
21 | Ecualizador Equalizr 1-10 1 ES-16
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Funciones del botén FUNCTION (Ef))

N° Funcién Pantalla Rango de ajuste Pre:::’e;'mi- I‘;O::s;::
22 | Escala de preajustes Scale ES-46
23 Tipo de escalas de preajustes Type 1-17 1 ES-46
24 Raiz de la escala de preajustes Root 1-12 1 ES-46
25 Escala de acompafiamiento automatico AcompScl On/Off Off ES-46
26 | Afinacion Tune 415,5 - 465,9 440,0 ES-17
27 | Memoria de registro Objetivo Freeze RMFrzTgt ES-38
28 Ritmo Rhythm On/Off On ES-38
29 Tempo Tempo On/Off On ES-38
30 Tono Tone On/Off Off ES-38
31 Punto de divisién Split Pt On/Off Off ES-38
32 Armonizacion automatica/Arpegiador AHar/Arp On/Off Off ES-38
33 Transposicién Trans. On/Off Off ES-38
34 Escalas Scale On/Off Off ES-38
35 Controladores Chntrller On/Off Off ES-38
36 Efectos Effect On/Off Off ES-38
37 | Leccion Lesson ES-25
38 Guia de digitacion por voz Speak On/Off On ES-25
39 Guia de la nota siguiente NoteGuid On/Off On ES-25
40 Evaluacion de la ejecucion Scoring On/Off On ES-26
41 Longitud de frase PhraselLn 1-8 4 ES-26
42 Simplificar el acompafiamiento PlainAcc On/Off Off ES-26
43 | Libro de acordes Chord Bk ES-35
44 Raiz del acorde Root 1-12 1 ES-35
45 Tipo de acorde Type 1-25 1 ES-35
46 Inversion de acordes Invert De 0 a (depende 0 ES-35
del tipo de acorde.)
47 | MIDI MIDI ES-53
48 Canal de teclado Keybd Ch 1-16 1 ES-53
49 Navegacion Navigate ES-53
50 Activacion/desactivacion de la navegacion Action On/Off On ES-53
51 Canal de navegacion de la mano derecha R Ch. 1-16 4 ES-53
52 Canal de navegacion de la mano izquierda L Ch. 1-16 3 ES-53
53 Leccién con navegacion Lesson 1-4 1 ES-53
54 Control local Local On/Off On ES-54
55 Salida de acompafiamiento AcompOut On/Off Off ES-54
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Funciones del botén FUNCTION (E))

N° Funcién Pantalla Rango de ajuste Pre:::’e;'mi- I‘;O::s;::
56 | Otros Other

57 Efecto de pedal Pedal 1-4 1 ES-16
58 Inflexién de altura tonal PitchBnd ES-18
59 Rango de inflexion de altura tonal Range 0-24 2 ES-18
60 Inflexion de altura tonal de la parte de tono Upper 1 | UT1Enable On/Off On ES-18
61 Inflexién de altura tonal de la parte de tono Upper 2 | U2Enable On/Off On ES-18
62 Inflexién de altura tonal de la parte de tono Lower | L Enable On/Off On ES-18
63 Inicio de Golpes de ritmo Tap Rhy On/Off Off ES-11
64 Canal de la parte de la mano derecha (melodia) PartR Ch 1-16 4 ES-26
65 Canal de la parte de la mano izquierda PartL Ch 1-16 ES-26
66 Cambio de la tecla del preajuste musical MP Key -5-6 0 ES-33
67 Cancelacion central (Eliminar la voz) C Cancel On/Off Off ES-55
68 Teclado en pantalla LCD Key 1,2 1 ES-46
69 Contraste de la pantalla Contrast 1-17 9 ES-10
70 Apagado automatico AutoOff On/Off On ES-9
71 Restablecimiento Reset ES-47
72 Ajustes de las funciones Setting - - ES-47
73 Restablecimiento de datos de fabrica Factory - - ES-47
74 | Media Media - - ES-48

| Unidad flash USB

() iIMPORTANTE!

¢ Los parametros de tono y otros vuelven a sus valores iniciales predeterminados cada vez que se conecta la
alimentacion (pagina ES-9).
* Los siguientes ajustes se retienen, incluso cuando el teclado esta apagado.
Ecualizador, Afinacion, Objetivo Freeze de la memoria de registro, Inicio de golpes de ritmo, Teclado en pantalla,
Contraste de la pantalla
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Funciones del botén FUNCTION (Ef))

Cambio de la escala del teclado

Puede usar el siguiente procedimiento para seleccionar entre
17 escalas de preajuste, incluyendo el temperamento igual
estandar.

N° Nombre de la escala Pantalla
01 | Equal Temperament Equal

02 | Pure Major PureMajr
03 | Pure Minor PureMinr
04 | Pythagorean Pythagor
05 |Kirnberger 3 Kirnbrg3
06 | Werckmeister Wercmeis
07 |Mean-Tone MeanTone
08 |Rast Rast

09 |Bayati Bayati

10 | Hijaz Hijaz

11 | Saba Saba

12 | Dashti Dashti

13 | Chahargah Chaharga
14 | Segah Segah

15 | Gurjari Todi GujrTodi
16 | Chandrakauns Cndrkuns
17 | Charukeshi Carukesi

1 . Pulse FJ FUNCTION y luego utilice las teclas
5 [2] (<—) y [3] (—) para que se visualice
“Scale”.

Scale

2. Pulse la tecla f [6] (ENTER).
I
uilype

3. Utilice las teclas numéricas FX) y las teclas
) [-] y [+] para seleccionar un ajuste de
escala.

4. Utilice las teclas BB [3] (—~) para que se
visualice “Root”.

O0i1Root
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5. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
B [-] y [+] para seleccionar un ajuste de raiz.

6. Una vez realizados los ajustes, mantenga
pulsada la tecla &) [5] (EXIT) para salir de la
pantalla de ajuste.

Uso de las notas de la escala actual para el
acompaiamiento automatico

Puede utilizar el siguiente procedimiento para aplicar la
escala de preajustes seleccionada a los acompafiamientos
automaticos.

1 . Pulse Ff) FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (<) y [3] (—~) para que se visualice
“Scale”.

Scale

2. Pulse la tecla &3 [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas B [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “AcompScl”.

AcompSc |

4. Utilice la tecla El)) [+] para seleccionar
activacion.

Teclado en pantalla

Puede modificar el tipo del teclado en pantalla.
Consulte el nimero de funcién 68 en “Funciones del boton
FUNCTION (FB)’ (pagina ES-43).

Numero

de Pantalla Descripcion

ajuste

1 Type 1 | Las teclas negras (sostenidos y
bemoles) son normalmente negras,
pero pueden volverse blancas al
pulsarlas.

2 Type 2 |Las teclas negras (sostenidos y
bemoles) son normalmente blancas,
pero pueden volverse negras al
pulsarlas.




Funciones del botén FUNCTION (E))

Para borrar todos los datos de la
memoria del teclado digital

El siguiente procedimiento le permite borrar todos los datos, y
restablecer los ajustes y otros contenidos del sistema a los
ajustes predeterminados de fabrica.

(\) iIMPORTANTE!

* Con este procedimiento también se borran las
canciones de usuario, los ritmos de usuario, los datos
de registro y los datos de las canciones grabadas
(pagina ES-39). Se recomienda guardar los datos
importantes en el disco duro de su PC (pagina ES-54).

1 . Pulse Ff] FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (=) y [3] (—~) para que se visualice
“Other” (pagina ES-6).

2. Pulse la tecla 3 [6] (ENTER).

3. Utilice las teclas M) [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “Reset”.

4. pulse Ia tecla B [6] (ENTER).

5. Utilice la tecla B [2] («—) o [3] (—~) para que
se visualice “Factory”.

6. Pulse la tecla ) [6] (ENTER).

Se visualizara un mensaje de confirmacién de borrado.

Sure?

7 . Pulse Ia tecla 80 [+] (YES).
Después de realizar el paso anterior, aparecera “Wait”
en la pantalla. Cuando se terminen de borrar los datos,
el teclado digital se reiniciara automaticamente.
« Para cancelar la operacion de borrar, pulse

1) [-] (NO) o B [5] (EXIT).

Reposicion de los ajustes del botén
FUNCTION

El siguiente procedimiento le permite restaurar todos los
ajustes de las funciones a los ajustes predeterminados de
fabrica.

Consulte el nimero de funcién 72 en “Funciones del boton
FUNCTION (FB)" (pagina ES-43).
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Unidad flash USB

Su teclado digital permite ejecutar las siguientes operaciones de la unidad flash USB.
» Formatear la unidad flash USB

» Cargar datos de la unidad flash USB en la memoria del teclado digital

» Almacenar datos en una unidad flash USB

* Borrar datos de una unidad flash USB

+ Cambiar el nombre de los datos de una unidad flash USB

» Almacenar todos los datos en una unidad flash USB

H Tipos de datos

Operaciones compatibles
Cargar Guard - dela | Cambiarel Extension del
Tipo de datos Pantalla desde una uardar en [EooNranCelal N ombrelen nombre de
¥ la unidad | unidad flash N hi
unidad flash flash USB USB una unidad archivo
use flash USB
Cancion predefinida - X X X X -
Cancion de usuario UsrSng O X O O CMF, MID*, CM2
Cancién grabada por el usuario
(Tocar junto con una de las Lesson R O @] O O LRF
canciones incorporadas)
Ca.ncmr?’grabada por el usuario MItRec o o o o MRE
(Ejecucion en el teclado)
Cancién grabada por el usuario
(Ejecucion en el teclado) MItR SMF X O X X MID
(SMF)
Ritmo predefinido - X X X X -
Ritmo de usuario Rhythm (@) X O O AC7, CKF, Z00
Registro (banco) RegMemBk O @] O O RBK
Todos los datos All Data @) O O O DAL

* SMF Formato 0 o Formato 1

|Precauciones sobre el manejo de la unidad flash USB y el puerto de la unidad flash USB

(\) iIMPORTANTE!

« Asegurese de observar las precauciones provistas en la documentacion que acompafan a la unidad flash USB.
Evite utilizar una unidad flash USB bajo las siguientes condiciones. Tales condiciones podrian daiiar los datos
guardados en la unidad flash USB.

« Lugares expuestos a temperaturas elevadas, alta humedad o gases corrosivos

« Lugares expuestos a fuertes cargas electrostaticas y ruidos digitales

Nunca retire la unidad flash USB mientras se estén escribiendo datos en/o cargando datos de la misma. Si lo hiciese,
se podrian alterar los datos de la unidad flash USB e incluso se podria dafiar el puerto de la unidad flash USB.
Nunca inserte nada que no sea una unidad flash USB en el puerto de la unidad flash USB. De lo contrario, se correra el
riesgo de un mal funcionamiento.

Una unidad flash USB podra estar caliente después de un uso prolongado. Esto es normal y no es ningtin signo de
anomalia.

Si la electricidad estatica de sus manos o de una unidad flash USB se transmite al puerto de la unidad flash USB,
puede producirse un mal funcionamiento del teclado digital. Si esto sucede, apague el teclado digital y vuélvalo a
encender.

Derechos de autor

Se le permite a usted utilizar las grabaciones para su disfrute personal. Cualquier reproduccion de un archivo en
formato de audio o de musica, sin la autorizacion del titular de los derechos de autor, esta estrictamente prohibida
por las leyes sobre derechos de autor y los tratados internacionales. Asimismo, queda terminantemente prohibida la
distribucion de tales archivos a terceras partes o la difusion por Internet, sin importar que tales actividades se
realicen con o sin fines de lucro. CASIO COMPUTER CO., LTD. no se hace responsable por los usos de este teclado
digital que puedan resultar ilegales o que infrinjan la legislacion de los derechos de autor.
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Unidad flash USB

Coémo insertar y extraer una
unidad flash USB al/del teclado
digital

() iIMPORTANTE!

* Nunca inserte ningun otro dispositivo que no sea una
unidad flash USB en el puerto de la unidad flash USB.

* Cuando se realiza una operacion con la unidad flash
USB o se enciende el teclado digital mientras hay una
unidad flash USB insertada, el teclado digital debera
realizar inicialmente un proceso de “montaje” con el fin
de prepararse para el intercambio de datos con la
unidad flash USB. Las operaciones del teclado digital
podrian deshabilitarse momentaneamente durante el
proceso de montaje. Mientras el proceso de montaje
esta en curso, se mostrara el mensaje “Mounting”
(Montar medio). Puede demorar unos 10 o 20 segundos
0 auin mas para que la unidad flash USB sea montada.
No intente realizar ninguna operacion en el teclado
digital mientras se esta ejecutando una secuencia de
montaje. La unidad flash USB se debe montar cada vez
que la conecte al teclado digital.

M Para insertar una unidad flash USB

1 - Inserte la unidad flash USB en el puerto de la
unidad flash USB del teclado digital, tal como
se muestra en la siguiente ilustracion.

* Introduzca lentamente la unidad flash USB hasta el
fondo. No aplique una fuerza indebida mientras inserta
la unidad flash USB.

Parpadea

( USBe<~  USBe<~
Puerto de la unidad ————
flash USB k = :]

—

Unidad flash USB

H Para extraer una unidad flash USB

1 . Compruebe que no haya una operacién de
intercambio de datos en curso y luego extraiga
directamente la unidad flash USB.

Formateo de una unidad flash
UsB

() iIMPORTANTE!

Asegurese de formatear la unidad flash USB en el
teclado digital antes de usarla por primera vez.

Antes de formatear una unidad flash USB, asegurese
de que no contenga datos importantes guardados.

El teclado digital realiza el formateo con una operacion
de “formateo rapido”. Si desea borrar completamente
todos los datos de la unidad flash USB, formatéela en
su PC o mediante algun otro dispositivo.

Unidades flash USB compatibles

Este teclado digital es compatible con unidades flash USB en
formato FAT32. Si su unidad flash USB esta formateada para
un sistema de archivos diferentes, utilice la funcion formatear
de Windows para volver a formatearla a FAT32. No utilice el
formateo rapido.

1 - Inserte la unidad flash USB que desea
formatear en el puerto de la unidad flash USB
del teclado digital.

2. Pulse #f) FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (<) y [3] (—) para que se visualice
“Media”.

3. Pulse Ia tecla &3 [6] (ENTER).

4. utilice las teclas B [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “Format”.

5. Pulse Ia tecla F [6] (ENTER).
Se visualizara un mensaje de confirmacion (“Sure?”).

6. Pulse Ia tecla 81 [+] (YES).

* El mensaje “Wait” permanece visualizado en la
pantalla mientras se esta ejecutando la operacion. No
ejecute ninguna operacion mientras se esta
visualizando este mensaje. Una vez completado el
formateo, aparece “Complete” en la pantalla.

« Para cancelar el formato, pulse la tecla i) [-] (NO).
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Unidad flash USB

Para cargar los datos desde una
unidad flash USB a la memoria
del teclado digital

Puede utilizar el siguiente procedimiento para cargar los
datos de una unidad flash USB, en la memoria del teclado
digital.

() iIMPORTANTE!

* Ponga los datos (archivo) de datos que desea cargar
en la carpeta MUSICDAT de la unidad flash USB.

1 - Inserte la unidad flash USB en el puerto de la
unidad flash USB del teclado digital.

2. Pulse ) FUNCTION y luego utilice las teclas
5 [2] («—) y [3] (—~) para que se visualice
“Media”.

3. Pulse la tecla A3 [6] (ENTER).

4. Utilice las teclas &) [2] (<—) y [3] (—) para
que se visualice “Load”.

5. Pulse Ia tecla B3 [6] (ENTER).

6. Utilice las teclas B [2] («—) y [3] (—~) para
seleccionar el tipo de datos que desea
importar.

7 . Pulse Ia tecla B [6] (ENTER).

8. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) []y [+] para seleccionar los datos que
desea importar.

9. Pulse Ia tecla A3 [6] (ENTER).

10.Uti|ice las teclas numéricas X y las teclas
E) [-] y [+] para seleccionar el destino de
importacion que desee.
« El paso 10 se puede omitir, si no es necesario.

11.Pulse la tecla 3 [6] (ENTER).
Se visualizara el mensaje para confirmar la importacion
(“Sure?”). Si ya existen datos en el destino de
importacién de la memoria del teclado digital, aparecera
el mensaje (“Replace?”) preguntandole si desea
reemplazarlos por los datos nuevos.
» El paso 11 se puede omitir, si no es necesario.

12.pulse la tecla 81 [+] (YES).

« El mensaje “Wait” permanece visualizado en la
pantalla mientras se esta ejecutando la operacién. No
ejecute ninguna operacion mientras se esta
visualizando este mensaje. Una vez que termine de
importar los datos, aparecera “Complete” en la
pantalla.

 Para cancelar la importacion, pulse la tecla

El) [-] (NO).
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Para guardar datos del teclado

digital en una unidad flash USB
Los datos de la memoria del teclado digital se pueden
guardar en una unidad flash USB.

1 - Inserte la unidad flash USB en el puerto de la
unidad flash USB del teclado digital.

2. Pulse #) FUNCTION y luego utilice las teclas
) [2] (<) y [3] (—) para que se visualice
“Media”.

3. Pulse Ia tecla &3 [6] (ENTER).

4. utilice las teclas B [2] (=—) y [3] (—) para
que se visualice “Save”.

5. Pulse Ia tecla £ [6] (ENTER).

6. Utilice las teclas ) [2] («—) y [3] (—~) para
seleccionar el tipo de datos que desea
almacenar.

7 . Pulse la tecla B3 [6] (ENTER).

8. Utilice las teclas numéricas PX) y las teclas
) [-] y [+] para seleccionar los datos que
desea almacenar.

« El paso 8 se puede omitir, si no es necesario.

9. Pulse Ia tecla &3 [6] (ENTER).

« El paso 9 se puede omitir, si no es necesario.

10.Cambie el nombre del archivo, segun sea
necesario.
(1) Utilice las teclas B [2] («—)y [3] (—~) para mover el
cursor al caracter que desea cambiar.
(2) Utilice las teclas i) [-] y [+] para cambiar el carécter.
« A continuacién se muestran los caracteres que se
pueden seleccionar.

0[1|2]38|4]|5|6|7|8]|9
A|B|C|D|E|F|G|H|I]|J
KILIM[N|O|P|Q|R|S|T
UlVIWIX|Y|Z|$|&|_|"
(Hl-[~rjtjrief-

1 1 .Después de cambiar el nombre del archivo,
pulse la tecla FB) [6] (ENTER).
Se visualizara un mensaje de confirmacion (“Sure?”). Si
la unidad flash USB ya contiene un archivo con el mismo
nombre, aparecera un mensaje de confirmacion
(“Replace?”) preguntandole si desea sobrescribir con los
datos nuevos.



Unidad flash USB

12.pulse la tecla 81 [+] (YES).

« El mensaje “Wait” permanece visualizado en la
pantalla mientras se esta ejecutando la operacién. No
ejecute ninguna operacion mientras se esta
visualizando este mensaje. Una vez completado el
almacenamiento de datos, aparecera “Complete” en la
pantalla.

Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse
la tecla &) [] (NO).

Borrar datos de una unidad flash
USB

Realice el siguiente procedimiento cuando desee borrar los
datos (archivos) de la unidad flash USB.

1 - Inserte la unidad flash USB en el puerto de la
unidad flash USB del teclado digital.

2. Pulse Ff) FUNCTION y luego utilice las teclas
5 [2] (<—) y [3] (—) para que se visualice
“Media”.

3. Pulse la tecla ) [6] (ENTER).

4. Utilice las teclas ) [2] (<) y [3] (—~) para
que se visualice “Delete”.

5. Pulse 1a tecla 3 [6] (ENTER).

6. Utilice las teclas &) [2] (<—) y [3] (—) para
seleccionar el tipo de datos que desea borrar.

7 . pulse 1a tecla 3 [6] (ENTER).

8. Utilice las teclas numéricas B y las teclas
El) [-] y [+] para seleccionar los datos que
desea borrar.

9. Pulse la tecla & [6] (ENTER).
Se visualizara el mensaje de confirmacion de borrado
(“Sure?”).

10.Pulse 1a tecla &1 [+] (YES).

+ El mensaje “Wait” permanece visualizado en la
pantalla mientras se esta ejecutando la operacién. No
ejecute ninguna operacion mientras se esta
visualizando este mensaje. Una vez completado el
borrado de los datos, aparecera “Complete” en la
pantalla.

« Para cancelar la operacion de borrar, pulse la tecla

0 [ (NO).

Cambiar el nombre de los datos
en una unidad flash USB

1 . Inserte la unidad flash USB en el puerto de la
unidad flash USB del teclado digital.

2. Pulse FJ FUNCTION y luego utilice las teclas
5 [2] (<) y [3] (—) para que se visualice
“Media”.

3. Pulse la tecla B3 [6] (ENTER).

4. Utilice las teclas ) [2] («—) y [3] (—~) para
que se visualice “Rename”.

5. Pulse 1a tecla 3 [6] (ENTER).

6. Utilice las teclas B [2] (<—) y [3] (—~) para
seleccionar el tipo de datos cuyo nombre
desea cambiar.

7 . Pulse la tecla B3 [6] (ENTER).

8. Utilice las teclas numéricas M y las teclas
El) [-] y [+] para seleccionar los datos cuyo
nombre desea cambiar.

9. Pulse Ia tecla & [6] (ENTER).

10.Cambie el nombre del archivo, segun sea
necesario.
(1) Utilice las teclas FE) [2] (<—)y [3] (—~) para mover el
cursor al caracter que desea cambiar.
(2) Utilice las teclas i) [-] y [+] para cambiar el caracter.

« A continuacién se muestran los caracteres que se
pueden seleccionar.

0/1]2|3|4[5]6|7|8]9
A|B|C|D|E|F|G|H[I]J
KILIM|N|O|P|Q|R|S|T
U VIW[X|Y|Z|$[&]_|"
() r-1~rj{frjej-~

1 1 .Después de cambiar el nombre del archivo,
pulse la tecla &) [6] (ENTER).
Se visualizara un mensaje de confirmacion (“Sure?”). Si
la unidad flash USB ya contiene un archivo con el mismo
nombre, aparecera un mensaje de confirmacion
(“Replace?”) preguntandole si desea sobrescribir con los
datos nuevos.
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12.pulse la tecla € [+] (YES).

« El mensaje “Wait” permanece visualizado en la
pantalla mientras se esta ejecutando la operacion. No
ejecute ninguna operaciéon mientras se esta
visualizando este mensaje. Una vez completado el
almacenamiento de datos, aparecera “Complete” en la
pantalla.

« Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse
la tecla & [-] (NO).
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Conexion de dispositivos

externos

Conexién a un PC

El teclado digital se puede conectar a un PC para
intercambiar datos MIDI entre ambos. Puede enviar datos de
ejecucion del teclado digital al software musical que esta
ejecutando en su PC, o puede enviar datos MIDI de su PC al
teclado digital, para su reproduccion.

|Requisitos minimos del sistema de PC

A continuacion se indican los requisitos minimos del sistema
de PC para enviar y recibir datos MIDI. Antes de conectar el
teclado digital a su PC, compruebe que éste cumpla con los
requisitos mencionados.

@ Sistema operativo

Windows Vista 1

Windows 7 "2

Windows 8.1 3

Windows 10 *4

macOS (0OS X/Mac OS X) 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11,
10.12

*1: Windows Vista (32 bits)

*2: Windows 7 (32 bits, 64 bits)
*3: Windows 8.1 (32 bits, 64 bits)
*4: Windows 10 (32 bits, 64 bits)

@ Puerto USB

() iIMPORTANTE!

* Nunca conecte un PC que no cumpla con los requisitos
mencionados anteriormente. De lo contrario, pueden
producirse problemas en su PC.

ANOTA |

« Para las Ultimas novedades acerca de los sistemas
operativos compatibles, visite el sitio web en la siguiente
URL.
http://world.casio.com/




Conexion de dispositivos externos

| Conexién del teclado digital a su PC

() iIMPORTANTE!

* Asegurese de seguir exactamente los pasos del
siguiente procedimiento. Una conexién incorrecta
puede imposibilitar la transmisién y recepcion de
datos.

1 = Apague el teclado digital y luego inicie su PC.
+ iNo inicie aun el software musical en su PC!

2. Luego de iniciar su PC, utilice un cable USB
disponible en el mercado para conectarlo al
teclado digital.

« Utilice un cable USB con conector USB tipo A-B 2.0 o
1.1.

3 - Encienda el teclado digital.
« Sies la primera vez que conecta el teclado digital a su
PC, el software de controlador requerido para enviar y
recibir datos se instalara automaticamente en su PC.

4. Inicie en su PC, el software musical disponible
en el mercado.

5. Configure los ajustes del software de musica
para seleccionar “CASIO USB-MIDI” como
dispositivo MIDI.

+ Para obtener informacion acerca de como seleccionar
un dispositivo MIDI, consulte la documentacion del
usuario provista con el software musical que esté
utilizando.

() iIMPORTANTE!

Ajustes MIDI

|Cana| de teclado

Este parametro especifica el canal por el cual se envia la
informacion correspondiente a la interpretacion del teclado,
desde este teclado digital a un PC. Para obtener informacion
sobre como configurar este ajuste, consulte “Funciones del
botén FUNCTION (FB)” (pagina ES-43).

| Navegacion

Este parametro se puede usar para visualizar solamente las
notas de determinados canales (partes) como guia de
informacion en pantalla, en base a la informacion sobre la
interpretacion enviada por el PC. Estos canales se
denominan canales de navegacion.

Para obtener informacién sobre como configurar este ajuste,
consulte “Funciones del botén FUNCTION (E)” (pagina
ES-43).

H Activacion/desactivacion de la navegacion
La guia no se visualiza mientras Navegacion esta
desactivada.

H Canal de navegacion Mano derecha
Seleccionar el canal de la parte de la mano derecha.

H Canal de navegacion Mano izquierda
Seleccionar el canal de la parte de la mano izquierda.

M Lecciones con la Navegacion

Es posible silenciar el sonido del canal asignado a los canales
de navegacion de la mano derecha y mano izquierda y tocar
la parte en el teclado.

* Asegurese de encender primero el teclado digital antes
de arrancar el software musical en su PC.

* Transmision y recepcion via USB durante la
reproduccion de una cancion del banco de canciones
(pagina ES-18).

Nun:lero Pantalla Descripcion
de ajuste

1 Listen Suenan ambas partes, de la mano
derecha y mano izquierda para que
pueda escucharlas como
referencia.

2 R Hand Silencia el sonido de la parte de la
mano derecha para que pueda
practicar tocandola en el teclado.

3 L Hand Silencia el sonido de la parte de la
mano izquierda para que pueda
practicar tocandola en el teclado.

4 Both Silencia el sonido de ambas manos
para que pueda practicar
tocandolas en el teclado.
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Conexion de dispositivos externos

| Control Iocal

|Descarga de Data Manager

Este parametro permite especificar que las notas tocadas en
el teclado digital no suenen cuando se utiliza una fuente de
sonido externa para la interpretacion.

Para obtener informacién sobre cémo configurar este ajuste,
consulte “Funciones del botén FUNCTION ()’ (pagina
ES-43).

| salida de acompanamiento

Este parametro permite especificar si se van a enviar o no los
datos correspondientes al acompafiamiento automatico.
Para obtener informacién sobre como configurar este ajuste,
consulte “Funciones del botén FUNCTION ()’ (pagina
ES-43).

Para guardar y cargar datos de la
memoria del teclado digital

Las canciones grabadas y otros datos existentes en la
memoria del teclado digital se pueden transferir a un PC para
su almacenamiento. También puede cargar en el teclado
digital, los datos de archivo MIDI estandar (SMF) y datos de
acompafiamiento automatico descargados del sitio web de
CASIO, lo cual amplia enormemente el nimero de canciones
del banco de canciones y los patrones de acompafiamiento
automatico disponibles.

Para poder transferir los datos al/desde el teclado digital, se
requiere una aplicacion especial, Data Manager (gestor de
datos).

Tipos de datos compatibles para la
transferencia de datos

Los tipos de datos indicados a continuacién se pueden
transferir entre el teclado digital y un PC.

Tipo de datos Descripcion

Ritmos de usuario
(pagina ES-32)

Datos de acompafiamiento
automatico cargados desde un PC

Canciones de usuario | Datos de canciones cargados
(pagina ES-21) desde un PC (no es posible enviar
del teclado digital a un PC.)

Canciones grabadas
(pagina ES-39)

Datos de canciones grabadas

Configuraciones de Ajustes de la configuracion de tono
registro y ritmo
(pagina ES-37)
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1 . Visite el sitio CASIO WORLDWIDE en la
siguiente URL.
http://world.casio.com/

2. En el sitio, seleccione un area geografica o
pais.

©

Después de acceder al sitio del area
correspondiente, navegue hasta la informacion
sobre los requisitos minimos del sistema de
PC para Data Manager correspondiente a este
producto.

= En la pagina de introduccion de este producto, podra
encontrar un enlace a la informacion sobre Data
Manager. Si no puede encontrar dicho enlace, utilice
el formulario de busqueda del sitio, del area en donde
se encuentra, para ingresar el nombre del modelo de
este producto y buscarlo.

Tenga presente que el contenido del sitio esta sujeto a
cambios sin previo aviso.

4. Compruebe que su sistema de PC reune los
requisitos minimos para ejecutar Data
Manager.

5. Descargue Data Manager y la guia del usuario
en su PC.

6. Para instalar y utilizar Data Manager, siga el
procedimiento descrito en la guia del usuario
que descargé en el paso 5.

« Puede descargar los datos de acompafiamiento desde
el sistema de Expansion de datos por Internet de
CASIO MUSIC SITE (http:/music.casio.com/), y
cargarlos en la memoria de este teclado digital. Tenga
en cuenta que, debido a que no hay datos de
acompafiamiento especificos para este modelo,
debera utilizar los datos para otros modelos.

» Como los datos de acompafiamiento son para otros
modelos, pueden presentarse algunas anormalidades
cuando los ejecute en este modelo.

« Para obtener informacién acerca de la compatibilidad de
los datos de acompafiamiento entre los distintos modelos,
consulte la guia del usuario de Data Manager que
descargd en el paso 5 del procedimiento anterior.



Conexion de dispositivos externos

Conexion al equipo de audio

Puede conectar este teclado digital a un estéreo,
amplificador, o equipo de grabacion disponible
comercialmente, o a un reproductor de audio portatil u otros
equipos.

Para enviar notas del teclado al equipo de
audio

Ejecucién de un dispositivo externo desde el
teclado digital

Para la conexion, debera adquirir cables de conexion

disponibles en las tiendas del ramo.

* Los cables de conexion deben contar en un extremo con
una clavija mini estéreo, y en el otro con una clavija que
corresponda con la configuracion del dispositivo externo.

(\) iIMPORTANTE!

Para la conexién, debera adquirir cables de conexion

disponibles en las tiendas del ramo.

* Los cables de conexion deben contar en un extremo con
una clavija estéreo estandar, y en el otro con una clavija
que corresponda con la configuracion del dispositivo
externo.

() iIMPORTANTE!

Apague el dispositivo externo cuando realice las
conexiones. Después de la conexion y cada vez que
conecte o desconecte la alimentacion, baje los niveles
de volumen del teclado digital y del dispositivo
externo.

Después de la conexion, encienda el teclado digital y
luego el dispositivo externo.

Si las notas del teclado suenan distorsionadas desde
el equipo de audio externo, baje el volumen del teclado
digital.

Toma [ PHONES/OUTPUT del teclado digital

Equipo de audio,
amplificador, etc.

PHONES/OUTPUT

Clavija estéreo estandar

* Apague el teclado digital cuando realice las
conexiones. Después de la conexion y cada vez que
conecte o desconecte la alimentacion, baje los niveles
de volumen del teclado digital y del dispositivo
externo.

Después de la conexién, encienda el dispositivo
externo y luego el teclado digital.

Si las notas suenan distorsionadas en el dispositivo
externo, baje el ajuste de volumen del dispositivo
externo.

Toma [E) AUDIO IN del teclado digital

Reproductor de audio
portatil, etc.

AUDIO IN

Clavija mini estéreo

|Cance|aci6n central (Eliminar la voz)

La habilitacién de Eliminar la voz suprime (silencia o reduce al
minimo) la voz del sonido que entra por la toma [ AUDIO
IN. Tenga en cuenta que esta funcion cancela el sonido en la
posicién central del audio (dependiendo de como se realizé la
mezcla de audio original) pudiendo eliminar otros sonidos
distintos de la parte de voz. La efectividad de Eliminar la voz
depende del sonido introducido.

Para obtener informacién sobre la configuracion de los
ajustes, consulte “Funciones del boton FUNCTION (FH))”
(pagina ES-43).

ES-55



Referencia

Solucién de problemas

‘ Sintoma

‘ Accion

Accesorios incluidos

‘ No puedo encontrar algo que deberia estar aqui.

’ Revise con cuidado dentro de todos los materiales de embalaje.

Requisitos de alimentacion

La unidad no se enciende.

La pantalla se ilumina momentaneamente pero la
unidad no se enciende al pulsar el boton (&)
(Encendido).

El teclado digital genera un sonido fuerte y luego se
apaga repentinamente.

El teclado digital se apaga repentinamente después
de unos 30 minutos.

« Compruebe el adaptador de CA o asegurese que las pilas estén
correctamente orientadas (pagina ES-8).

« Cambie las pilas por otras nuevas o cambie a alimentacion con
adaptador de CA (pagina ES-8).

Para encender la unidad, pulse y mantenga pulsado firmemente
BB O (Encendido).

Cambie las pilas por otras nuevas o cambie a alimentacion con
adaptador de CA (pagina ES-8).

Esto sucede cuando se ha activado el apagado automatico (pagina
ES-9).

Pantalla

La pantalla continia apagandose o esta
parpadeando.

Las teclas o las notas del teclado en pantalla
permanecen visualizadas.

Los datos visualizados en la pantalla son visibles
solo de frente.

Cambie las pilas por otras nuevas o cambie a alimentacion con
adaptador de CA (pagina ES-8).

Se estéa ejecutando una leccién paso a paso y el teclado digital esta
esperando a que usted toque la siguiente nota de la cancion. Para
interrumpir esto, cancele la leccion (pagina ES-23).

Puede atribuirse a las limitaciones de produccion. Esto no es ningun
signo de anomalia.

Sonido

No sucede nada cuando pulso una tecla del teclado.

« Controle el ajuste del volumen (pagina ES-9).

« Verifique si hay algun dispositivo conectado a la toma &) en la
parte trasera del teclado digital.

« Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado (pagina ES-9).

No sucede nada o las notas no se ejecutan
normalmente cuando ejecuto las notas en el lado
izquierdo del teclado.

Pulse [E] para deshabilitar la entrada de acordes en el area del
teclado de acompafiamiento (pagina ES-27).

No sucede nada cuando inicio un acompafiamiento
automatico.

« Con los ritmos 186 a 195, no se escuchara ningun sonido hasta
que usted toque un acorde en el teclado. Intente ejecutar un acorde
(pagina ES-27).

Verifique y controle el ajuste del volumen del acompafiamiento
(pagina ES-32).

Si no hay ningun ritmo de usuario almacenado en la memoria, el
acompafiamiento automatico no se iniciara al pulsar [EJ mientras
se encuentra seleccionado un nimero de ritmo de 196 a 205
(pagina ES-27).

Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

No sucede nada cuando inicio la reproduccién de
una cancién incorporada.

Se tarda un poco desde que se pulsa el boton hasta que comience
a reproducirse la cancién. Espere un poco hasta que se inicie la
cancion.

Verifique y controle el volumen de la cancion (pagina ES-21).

Si no hay ninguna cancion de usuario en la memoria, la
reproduccion de la cancion no se iniciara al pulsar [E) mientras se
encuentra seleccionada un nimero de cancion de 161 a 176
(pagina ES-21).

Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).
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Sintoma

Accion

El metrénomo no suena.

« Verifique y controle el ajuste del volumen del metrénomo (pagina
ES-32).

« Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

Las notas siguen sonando, sin interrupcion.

+ Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

« Cambie las pilas por otras nuevas o cambie a alimentacion con
adaptador de CA (péagina ES-8).

Algunas notas se eliminan mientras se reproducen.

Se cambid el ajuste de volumen o tono que realicé.

Las notas se cortan cada vez que el nimero de notas que se hacen
sonar excede la capacidad polifonica maxima de 48 (24 para algunos
tonos). Esto no es ninguin signo de anomalia.

 Ajuste el volumen (pagina ES-9) y el ecualizador (pagina ES-16).
Desconecte la alimentacién y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

Cambie las pilas por otras nuevas o cambie a alimentacion con
adaptador de CA (pagina ES-8).

El volumen de salida no cambia a pesar de haber
cambiado el toque del teclado.

Cambie el ajuste de respuesta al tacto (pagina ES-10).
Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

En determinados rangos del teclado, el volumen y la
calidad del tono son ligeramente diferentes de los de
otros rangos del teclado.

Puede atribuirse a las limitaciones del sistema. Esto no es ningin
signo de anomalia.

Con algunos tonos, las octavas no cambian en los
extremos del teclado.

Puede atribuirse a las limitaciones del sistema. Esto no es ningin
signo de anomalia.

La altura tonal de las notas no corresponde con
otros instrumentos del acompafiamiento o emiten un

sonido extrafio al ejecutarlas con otros instrumentos.

Compruebe y regule los ajustes de transposicion (pagina ES-17) y
afinacion (pagina ES-17).

Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

La reverberacion de las notas parece cambiar
repentinamente.

Verifique y controle el ajuste de reverberacion (pagina ES-15).
Desconecte la alimentacion y vuélvala a conectar para inicializar
todos los ajustes del teclado digital (pagina ES-9).

Operacion

Al realizar una operacién de salto hacia adelante o
hacia atras, la operacién de salto hace saltar
multiples compases de la cancién, en lugar de un
solo compés.

Mientras esta detenida la reproduccion de la cancién o durante el
curso de una leccién paso a paso, las operaciones de salto hacia
adelante y hacia atras se realizan en unidades de frase (pagina
ES-19).

Los ajustes de tono, ritmo y otros vuelven a sus
valores iniciales predeterminados cada vez que
encienda el teclado digital.

Si bien los ajustes del teclado digital se reinicializan al apagarlo
(pagina ES-9), las configuraciones se pueden guardar en la memoria
de registro para su recuperacién inmediata en cualquier momento
(pagina ES-37).

Conexion del PC

No puedo intercambiar datos entre el teclado digital
y un PC.

« Compruebe que el cable USB esté conectado al teclado digital y al
PC, y que el dispositivo esté correctamente seleccionado con los
ajustes del software musical en su PC (pagina ES-53).

« Apague el teclado digital y luego salga del software musical de su
PC. Seguidamente, apague el teclado digital y luego reinicie el
software musical en su PC.
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Indicadores de error

Pantalla Causa Accién
Err Limit Esta intentando grabar mas de 999 compases. Limite sus grabaciones hasta 999 compases.
Err Mem Full Esta intentando realizar una grabacion que excede el | Mantenga la duracioén de las grabaciones dentro del
limite admisible para cada cancion. limite admisible para cada cancion.
Err DataFull Esta intentando grabar mas de cinco canciones. Borre algunas de las canciones de la memoria.
Err No Media 1. Launidad flash USB no esta conectada al puerto | 1. Inserte correctamente la unidad flash USB en el
de la unidad flash USB del teclado digital. puerto de la unidad flash USB.
2. Se extrajo la unidad flash USB durante el curso de | 2. No extraiga la unidad flash USB antes de que
una operacion. finalice la operacion en curso.
3. Launidad flash USB esta protegida contra 3. Desproteja la unidad flash USB.
escritura.
4. Launidad flash USB tiene un software antivirus. 4. Utilice una unidad flash USB sin software antivirus.
Err No File No hay ningun archivo que se pueda cargar o ningin | Mueva el archivo que desea cargar o reproducir a la
archivo reproducible en la carpeta “MUSICDAT". ubicacion apropiada (pagina ES-50) en la carpeta
“MUSICDAT".
Err No Data Esta intentando guardar datos de usuario cuando no | Seleccione un elemento de datos de usuario que

hay datos a guardar.

contenga datos a guardar.

Err ReadOnly

La unidad flash USB ya contiene un archivo de solo
lectura con el mismo nombre que el que esta
intentando utilizar.

« Cambie el nombre y luego guarde los datos nuevos.

* Quite el atributo de solo lectura del archivo
existente en el archivo de la unidad flash USB para
sobrescribirlo con los datos nuevos.

« Utilice una unidad flash USB diferente.

Err MediaFul No hay suficiente espacio disponible en la unidad Borre algunos de los archivos de la unidad flash USB
flash USB. para crear espacio para los datos nuevos (pagina
ES-51), o utilice una unidad flash USB diferente.
Err ManyFile Hay demasiados archivos en la unidad flash USB. Elimine algunos de los archivos de la unidad flash

USB para liberar espacio para los datos nuevos.

Err NotSMFO1

Esté intentando reproducir datos de canciones en
Formato 2 de SMF.

Este teclado digital sélo admite la reproduccion en
formato 0 o formato 1 de SMF.

Err Large Sz

1. Elarchivo SMF de la unidad flash USB es
demasiado grande y no se puede reproducir.

2. Los datos que esta intentando importar son
demasiado grandes y no se pueden importar.

1. El teclado digital puede reproducir archivos SMF
de hasta 320 KB.

2. Elteclado digital puede importar datos (por
elemento) de los siguientes tamafios maximos.
Ritmos: Aproximadamente 64 KB

Err WrongDat | 1. Los datos de la unidad flash USB estan dafiados. |—
2. Launidad flash USB contiene datos que no son
compatibles con este teclado digital.
Err Format 1. Elformato de la unidad flash USB no es 1. Formatee la unidad flash USB en el teclado digital.

compatible con este teclado digital.
2. Launidad flash USB esta dafiada.

2. Utilice una unidad flash USB diferente.
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Especificaciones
Modelo CT-X800
Teclado 61 teclas de tamafio natural

Respuesta al tacto
Polifonia maxima
Tonos
Tonos incorporados
Funciones
Reverberacion
Coro (Chorus)
Metrénomo
Tiempos por compas
Rango de tempo
Banco de canciones
Cancion de demostracion
Canciones incorporadas
Canciones de usuario

Canciones grabadas por el
usuario

Leccion paso a paso
Lecciones
Parte de leccion
Funciones
Acompaiiamiento automatico
Ritmos incorporados
Ritmos de usuario

3 tipos, desactivacion
48 notas (24 para ciertos tonos)

600

Botoén de estratificacion, division, piano/érgano
1 a 20, Desactivacion

1a10, Tono

0a9
20 a 255

1

160

10+

6 (Consulte “Grabadora” mas abajo.)*"

3 (Escuche, observe, recuerde), modo Easy
L,R,LR
Repeticion, guia de digitaciéon por voz, guia de notas, evaluacion de la ejecucion

195
10*2

Funcion del Libro de acordes

Guia de acordes

Registro

32 (4 configuraciones x 8 bancos)

Grabadora
Ejecucion en teclado
Ejecucion junto con una
cancion incorporada
Capacidad de memoria

Grabacion, reproduccion en tiempo real
5 canciones, 6 pistas

1 cancion (L, R, LR)
Aproximadamente 40.000 notas (1 cancion)

Otras funciones
Transposicion
Desplazamiento de octava
Afinacion

+1 octava (—12 a +12 semitonos)
+3 octavas, Upper 1/Upper 2/Lower
A4 = 415,5 a 465,9 Hz (Predeterminado inicial: 440,0 Hz)

Escalas de preajustes 17
Preajuste musical 310
Preajuste en un toque 195
Armonizacion automatica 12 tipos
Arpegiador 100 tipos
MIDI Recepcion de timbre multiple de 16, GM nivel 1 estandar

Funcién de informacion
musical

Numeros y nombres de tonos, ritmos y banco de canciones; notacién de pentagramas,
digitacion, operacion del pedal, tempo, nimero de compas y tiempo, nombre del acorde, etc.

Rueda de inflexion de altura
tonal

Rango de inflexion de altura tonal 0 a 24 semitonos

Unidad flash USB

Reproduccién directa de SMF, almacenamiento de datos, carga de datos, borrado de datos,
formateo de la unidad flash USB
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Entradas/Salidas
Puerto de la unidad flash USB
Puerto USB
Toma PEDAL
Toma de auriculares/salida

Toma de entrada de audio

TIPOA

TIPO B

Toma estandar (6,3 mm): sostenido, sostenuto, sordina, ritmo
Toma estéreo estandar (6,3 mm) )
Impedancia de salida: 167 Q, tension de salida: 4,5 V (RMS) MAX
Toma mini estéreo (3,5 mm)

Impedancia de entrada: 10 kQ, sensibilidad de entrada: 200 mV

Toma de potencia

9,5V CC

Fuente de alimentacion
Pilas
Vida util de las pilas
Adaptador de CA
Apagado automatico

2 vias

6 pilas alcalinas de tamarfio AA

Aproximadamente 3 horas de funcionamiento continuo con pilas alcalinas
AD-E95100L

Aproximadamente 30 minutos después de la ultima operacion de tecla; puede ser
desactivado.

Altavoces

12 cm x 2 (Salida: 2,5 W + 2,5 W)

Consumo de energia

95V=75W

Dimensiones

94,8 x 35,0 x 10,9 cm

Peso

Aproximadamente 4,4 kg (sin pilas)

*1 Capacidad maxima por cancién: Aproximadamente 320 kilobytes
*2 Capacidad maxima por ritmo: Aproximadamente 64 kilobytes

(1 kilobyte = 1.024 bytes)

« Eldisefio y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso.
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Precauciones operacionales

Asegurese de leer y observar las siguientes precauciones operacionales.

H Ubicacién

Evite instalar este producto en los siguientes lugares.

+ Areas expuestas a la luz solar directa y alta humedad

* Lugares expuestos a temperaturas extremas

» Cerca de una radio, TV, platina de video o sintonizador
Los dispositivos mencionados no causaran el mal funcionamiento del producto, pero la interferencia del producto puede causar
interferencias de audio o video en un dispositivo adyacente.

H Mantenimiento por el usuario

+ No utilice benceno, alcohol, diluyente u otros agentes quimicos para limpiar el producto.

» Para limpiar el producto o el teclado, utilice un pafio suave humedecido con una solucién débil de agua y detergente neutro
suave. Escurra todo exceso de humedad del pafio antes de limpiar.

H Accesorios incluidos y opcionales

Utilice sélo los accesorios especificados para este producto. El uso de accesorios no autorizados aumenta el riesgo de incendios,
descargas eléctricas y lesiones personales.

H Lineas de soldadura

Pueden notarse lineas visibles en el exterior del producto. Estas son “lineas de soldadura” que resultan del proceso de moldeo de
plastico. No son grietas ni arafiazos.

H Reglas de conducta sobre instrumentos musicales

Siempre tenga consideracion para los demas cuando utilice este producto. Preste especial atencién cuando toque de noche para
mantener el volumen a niveles que no molesten a los vecinos. Cuando toque en horas avanzadas de la noche, cierre las ventanas
y utilice los auriculares.
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Song List/Lista de canciones

ISONG BANK/BANCO DE CANCIONES

NoJ/N° |

Title/Titulo

WORLD (CATEGORY : 01)

No./N° Title/Titulo

058

HABANERA FROM “CARMEN”"

001 |[TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR 059 |BRINDISI FROM “LA TRAVIATA’
002 [LIGHTLY ROW 060 |HUNGARIAN DANCES no.5
003 |LONG LONG AGO 061 |[MINUET IN G MAJOR
004 |ON TOP OF OLD SMOKEY 062 |MUSETTE IN D MAJOR
005 |SAKURA SAKURA 063 |ECOSSAISE IN G MAJOR
006 |WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN 064 |GAVOTTE (GOSSEC)
007 |AMAZING GRACE 065 |ARABESQUE (BURGMULLER)
008 |AULD LANG SYNE 066 |CHOPSTICKS
009 |COME BIRDS 067 |DECK THE HALL
010 |DID YOU EVER SEE A LASSIE? 068 |ODE TO JOY
011 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE 069 |AVE MARIA (GOUNOD)
012 |[DANNY BOY 070 |SONATINA 0p.36 no.1 1st Mov.
013 |MY BONNIE 071 |PRELUDE op.28 no.7 (CHOPIN)
014 |HOME SWEET HOME 072 |REVERIE
015 |AURA LEE 073 |GYMNOPEDIES no.1
016 |HOME ON THE RANGE 074 |GOING HOME FROM “FROM THE NEW WORLD"
017 |ALOHA OE 075 |BRIDAL MARCH FROM “LOHENGRIN”
018 |SANTA LUCIA 076 |FUR ELISE
019 |FURUSATO 077 |TURKISH MARCH (MOZART)
020 |GREENSLEEVES 078 |SONATA 0p.27 no.2 “MOONLIGHT” 1st Mov.
021 |[JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF JERICHO 079 |ETUDE op.10 no.3 “CHANSON DE L’ADIEU”
022 |THE MUFFIN MAN 080 |THE ENTERTAINER
023 |[LONDON BRIDGE 0s1 | WEDDING MARCH FROM ‘MIDSUMMER NIGHT'S
024 |UNDER THE SPREADING CHESTNUT TREE DREAM”
025 [SIPPIN' CIDER THROUGH A STRAW 082 _|AMERICAN PATROL
026 GRANDFATHER'S CLOCK 083 FROHLICHER LANDMANN
027 |ANNIE LAURIE 084 |LAVIOLETTE
028 |BEAUTIFUL DREAMER 085 |SPINNERLIED
029 |IF YOURE HAPPY AND YOU KNOW IT, CLAP YOUR 086 |LA CHEVALERESQUE
HANDS 087 |SONATINE 0p.20 no.1 1st Mov.
030 |MY DARLING CLEMENTINE 088 |SONATA K.545 1st Mov.
031 [LITTLE BROWN JUG 089 |[LA PRIERE D'UNE VIERGE
032 |HOUSE OF THE RISING SUN 090 |VALSE 0p.64 no.1 “PETIT CHIEN"
033 |SHE WORE A YELLOW RIBBON 091 [LIEBESTRAUME no.3
034 |YANKEE DOODLE 092 |[GAVOTTE FROM “FRANZOSISCHE SUITE V"
035 |MY OLD KENTUCKY HOME 093 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE
036 |SZLA DZIEWECZKA 094 |CANON (PACHELBEL)
037 |TROIKA 095 |SERENADE FROM “EINE KLEINE NACHTMUSIK”
038 |WALTZING MATILDA 096 |MARCH FROM “THE NUTCRACKER’
039 |ON THE BRIDGE OF AVIGNON 097 |CHANSON DU TOREADOR FROM “CARMEN"
040 |I'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD 098 [LARGO (HANDEL)
041 |OH! SUSANNA 099 |INNOCENCE
042 |CAMPTOWN RACES 100 |PROMENADE FROM “TABLEAUX D'UNE EXPOSITION”
043 [JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR 101 [INVENTIONEN no.1
044 |TURKEY IN THE STRAW 102 [PRAELUDIUM no.1 (J.S.BACH)
045 |JAMAICA FAREWELL 103 |DOLLY'S DREAMING AND AWAKENING
046 [SILENT NIGHT 105 |HUMORESKE (DVORAK)
047 |WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS 106 | TRAUMEREI
048 |JINGLE BELLS 107 |[NOCTURNE op.9 no.2 (CHOPIN)
049 [JOY TO THE WORLD 108 |ARABESQUE no.1 (DEBUSSY)
050 |O CHRISTMAS TREE 109 |MAPLE LEAF RAG

PIANO/CLASSICS (CATEGORY : 03)

051

MARY HAD A LITTLE LAMB

110

EXERCISE (CATEGORY : 04)

MELODY IN F

052 LE CYGNE FROM “LE CARNAVAL DES ANIMAUX” 111 - 160 | EXERCISE 1 - 50

053 |JE TE VEUX USER SONGS (CATEGORY : 05)
054 SONATA op.13 “PATHETIQUE” 2nd Mov. 161-170|USER SONG 1 - 10

055 HEIDENROSLEIN USER RECORDS (CATEGORY : 06)
056 |AIR FROM “SUITE no.3" 171 -176 [USER RECORD 1 - 6

057 SPRING FROM “THE FOUR SEASONS”
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Drum Assignment List/Lista de asignacion de baterias
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Standard1 Ride Cymbal 1
Standardt Crinese Cymbal
Standard1 Ride

Tambourine

Standard1 Splash Gymbal
Cowbell

Standardi Crash Cymbal 2
Vibraslap

Standard1 Ride Cymbal 2
High Bongo

Low Bongo

Mute High Conga

Open High Conga

Open Low Conga

High Timbale

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo

Cabasa

Maracas

High Whistle

Low Whistle

Short Guiro

Long Guiro

Claves

High Wood Block

Low Wood Block

Mute Cuica

Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo
Open Surdo
Applause 1
Applause 2

Jingle Bell 2
Open Surdo 2
Cabasa 2
Maracas 2
Shaker 2

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
High Agogo 2
Low Agogo 2

Low Tang Gu
Mid Tang Gu
High Tang Gu

Standard2 Ride Cymbal 1
Standard2 Chinese Cymbal
Standard2 Ride Bell
Standard2 Splash Cymbal
Standard2 Crash Cymbal 2

SR FBE CyAl2

igh Whistle 2
w Whistle 2

ARAADADADARNANANASTADADARA AN AL

Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standard3 Ride Bell
Standard3 Splash Cymbal
Standard Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARAAANAAN AL

P:
i
=
i
N

AMARANARDAANANANA

Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standard3 Ride Bell

Standard3 Splash Cymbal

Standard3 Crash Cymbal 2

SR FBR CybAl2

igh Whistle 2
w Whistle 2

ARDADADARARNANANASTADADARAAN AL

Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standard3 Ride Bell
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARAAADAAN AL

P:
i
=
i
N

AMADANARDAANANANA

Standard3 Ride Cymbal 1 | Star
Standard3 China Cymbal | Star
Standard3 Ride Bell Sta

Standard3 Splash Cymbal | Star

Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2

DM1 Kick 2 Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2
DM1 Kick 1 < <«

DM1 Rim Shot € <«

DM1 Snare <« <«

DM1 Hand Clap < <«

DM1 Snare 2 <« <

DM1 Low To <« <«

DM1 Closed Hi-Hat 1 <« <

DM1 Low To < <«

DM1 Closed Hi-Hat 2 <« <

DM1 Mid Tor Cabasa 2 Cabasa 2
DM1 Open Hi-Hat racas 2 racas 2
DM1 Mid Tom 1 High Whistle 2 High Whistle 2
DM1 High Tom 2 Low Whistle 2 Low Whistle 2
DM1 Crash Cymbal <

DM1 High Tom 1

DM1 Ride Gymbal <

Standard3 China Cymbal | €

Standard3 Ride Bel <

DM1 Tambourine <«

Standard Splash Cymbal
Coy

«
DM1 Cowbell Mute Triangle 2
Standard3 Crash Cymbal 2 | Open Triangle 2

Vibraslap

Elec.
e Hop C\osed Hi-Hat

H\p Hop el i Hat
Elec.Mid Tom 2
Hip-Hop Open Hi-Hat
Elec.Mid Tom 1

Elec.High Tom 1
Techno Ride

Standard3 Low Tom 2
Room Closed Hi-Hat
Standard3 Low Tom 1
Room Pedal Hi-Hat
Standard3 Mid Tom 2

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

Hand Clap
Hand Clap 2

Key/ Note No./ DRUMS SET NAME
Tecla N° de nota SET1 SET2 SET3 SET4 SETS DANCE SET 1 DANCE SET 2 DANCE SET 3
=] Tabia Ge Dancet Kick 1
Tabla Ka Dance{ Kick 2
Tabla Te Dance? Kick 3
Tabla Na Dancet Kick 4
Tabla Tun Dance1 Kick 5
Dholak Ge. incet Sna
Dholak Ke Dance1 Snare 2
G-1 | Dholak Ta 1 Dance1 Snare 3
Dholak Ta 2 Dance1 Snare 4
A1 Dholak Na Dancei Snare 5
Dholak Ta 3 Dance1 Snare 6
B-1 | Dholak Ring Dancel Snare 7
co Mridangam Tha Dance1 Snare 8
Mridangam Dhom Dancel Sna
Do Mridangam Dhi Dance1 Tambourine
Viridangam Dhin Hip-Hop Snar
E0 I Mridangam Num Hip-Hop Snare 3
Fo Techno Snare
Hip-Hop Rim Shot
Go | Hip-Hop Snare 3 Rev.
i DM2 Kick 1 Rev.
Ao Reverse Cymbal Gate
Hip-Hop Snare 4 Gate
BO Standard3 Snare 1 mp Hip-Hop Snare 3 Gate
c1 Standard Snare 1 mf Techno Snare Gate
Standard3 Snare 2 mp Hi-Hop Side Sk Gals
D1 Standard Snare 2 mt Hand Clap 2 Gat
HighQ < € < « < < <
E1 | Slap € €« € €« € €« €
F1 Soratch Push < <« < <« Hip-Hop Scratch 1 <« <
Scratch Pul < « < « Hip-Hop Scratch 2 « <
61 Standard Sticks Standard2 Sticks Standard2 Standard2 Sticks Standard2 Stcks Standard2 Sticks Standard Sticks
Square Click <« < <« < < <
A1 Metronome Click < <« < <« < < <
—Iﬂi Metronome Bell « « < «
81 [ Standard1 Kick 2 Standard2 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standards Kick 2 Standards Kick 2 DM2 Kick 2 Hip-Hop Kick 3 Dancef Kick 2
c2 Standard1 Kick 1 Standard2 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard Kick 1 Standards Kick 1 DM2 Kick 1 Dance Kick 5 Dance? Kick 4
—lﬂ Standard1 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standards Side Stick Standard2 Side Stick Hand Clap 3 Hip-Hop Side Stick Gate
D2 Standard1 Snare 1 Standard2 Snare 1 Standard3 Snare 1 Standard4 Snare 1 Standards Snare 1 DM2 Snare 1 Dance1 Snare 7 Dancel Snare 2
—Eﬁ Hand Clap € < € Standards Hand Clap | € Hand Clap 2 DM Hand Clap
E2 [ Standard Snare 2 Standard2 Snare 2 Standard3 Snare 2 ‘Standarda Snare 2 Standards Snare 2 DM2 Snare 2 Techno Snare Dancot Snare 1 Gate
F2 Standard1 Standard2 LowTom2 | Standard3LowTom2 | Standard3 LowTom2 | Standards Low Tom DM2 Low Tom 2 DM2 Low Tom Standards Low Tom
—Iﬂ Standardt Cloced Hiiat | Standard2 Closed Hiltal | Standsrad Closad Htat | tandsrd Clsed Hat | Standaras Closed Heat | DM Closed it 1 Trance Closed Hi-Hat Standards Closed H- Hat
G2 tandard1 Low Standard2 Low Tom 1 Standard3 Low To Standard3 Low Tom 1 Standards Low Tor DM2 Low Tom DM2 Low Tom 1 Standards Low Tom 1
Slandarc Podil Mt | Standard? P phbiat | Standard3 Pocal et | Standardd Poal sl | Standards Podal etat | D2 Crosea i tat 2 Trance Open Hi-Hat 1 Standards Pedal Hi-Hat
A2 Standard1 Mid Tom Standard2 Mid Tom 2 Standarda Mid Tom 2 Standard3 Mid Tom 2 Standards Mid Tom 2 DM2 Mid Tom 2 DM2 Mid Tom 2 Standards Mid Tom 2
—Ezi Standard1 Open Hi-Hat | Standard2 Open HiHat | Standard3 Open HiHat | Standardd Open Hi-Hat | Standards Open Hi-Hat | DM2 Open Hi-Hat Trance Open HiHat 2 | Standard5 Open Hi-Hat
B2 [ Standard Mid Tom 1 Standard2 Mid Tom 1 Standarda Mid Tom 1 Standard3 Mid Tom 1 Standards Mid Tom 1 DM2 Mid Tom 1 DM2 Mid Tom Standards Mid Tom 1
c3 Standard1 HighTom 2 | Standard2 HighTom 2 | Standard3 High Tom 2 | Standard3 HighTom 2 | Standards HighTom2 | DM2 High Tom 2 DM2 High Tom 2 Standards High Tom 2
—lﬁi Standardt Crash Cymbal 1 | Standard2 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1| Standard3 Crash Cymbal 1 | € indard3 Crash Cymbal 1
D3 Standard1 HighTom 1| Standard2 High Tom 1 | Standard3 High Tom 1 | Standard3 HighTom 1 | Standard5 High Tom 1 | DM2 High Tom 1 DM2 High Tom 1 ‘Standards High Tom 1

indard3 Ride Cymbal 1
indard3 China Cymbal
ndard3 Ride Bell

indard3 Splash Cymbal

Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 China Cymbal
Standard3 Ride Bell
Standard3 Splash Cymbal

Standard3 Crash Cymbal 2

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
ker 2

ARDAANANEL
H

“€” indicates a key is assigned the same tones as it is for STANDARD SET 1.
“€” indica que se ha asignado a la tecla el mismo tono que STANDARD SET 1.
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Standards Crinose Gymbal | Sandardd Chineso Cymbl
o

indard3 Ride Bell Stan
DM1
Stancaras Splash Cymbal | Stan

Standard3 Crash Cymbal 2 | Stanc
<« <«

Danced Kick 4 Standard3 Ride Cymbal 2 Standard Ride Cymbal 2
Danced Kick 3 Dances SFX Sound 1 Wobble 1 <«

Danced Hand Clap 3 DanceS SFX Sound 2 <«

Danced Hand Clap 4 Dance5 SFX Sound 3 | Wobble 2 <

Danced Hand Clap 5 Dances SFX Sound 4 <

Dance4 Snare 3 Dance5 SFX Sound 5| Wobble 3 <«

DM1 Low Tom 2 Dance5 SFX Sound 6 | Wobble 4 <«

Danced Closed Hi-Hat 3 | Dance5 SFX Sound 7 | Dance6 Closed Hi-Hat2 | €

DM1 Low Tom 1 Dance5 SFX Sound 8 <«

Danced Closed Hi-Hat 4 | Dance5 SFX Sound 9 | Dance6 Closed Hi-Hat 3 | €

DM1 Mid Tom 2 Dances SFX Sound 10 Cabasa 2
Danced Open Hi-Hat 2 | Dance5 SFX Sound 11 | Dance6 Open Hi-Hat3 | Maracas 2
DAt DanceS SFX Sound 12 High Whistle 2
DM1 High Tor DanceS SFX Sound 13 | Dance6 SE Snare Low Whistle 2
oM Crash Cymha\ Dance5 SFX Sound 14 | Dances SE Noise

Standard3 Ride Bell Dance5 SFX Sound 18
DM1 Tambourine Dances SFX Sound 19
Standard3 Splash Cymbal | Dances SFX Sound 20
DM1 Cowbe Dance5 SFX Sound 21
S\amama Crash Cymbal 2 | Dances SFX Sound 22
Vibr: Dances SFX Sound 23
DM Kk 3 Dance5 SFX Sound 24
Danced Kick 5 Dances SFX Sound 25
Dance6 Kick 1 Dances SFX Voice 1
ance6 Snare Dances SFX Voice 2
Dance4 Hand Clap 6 DanceS SFX Voice 3
Dance6 Snare 2 Dances SFX Voice 4
Elec.Low Tom 2 Dance5 SFX Voice 5

Dancod Closed Hital5_| Danced SFX voico o

Daness Ciooed HiHat6 | Danced S Voke &
m2 VL Snare

Elec.Mid Tor

Danced Open Hi-Hat3 | VL Pong
Elec.Mid Tom 1 VL Ping

Elec High Tom 2
Techno Cymbal
Elec High Tom 1
Techno Ride.

Standard3 Low Tom 2.

Standard3 High Tom 2
A Cias I EAl
Standard3

Shandarda Fie Cymbal 1
Tambourine 2
Tambourine 3

Cabasa 2

Maracas 2

Claves 2

Mute Triangle 2

Open Triangle 2

Shaker 2

Hand Clap

Hand Clap 2

DM1 Cowbel

Dances SFX Sound 15
e Dances SFX Sound 16
Slncards Gomons Cymbal | Dances SFX Sound 17

dard3 Ride Bel
dard3 Splash Cymbal

dard3 Crash Cymbal 2

1 Dance6 Filter Hi-Hat R

Dance6 Rev.Snare
Dance6 SE Exp.
Dance6 SE Rev.Snare 2
Dance6 Kick 3

Dance6 Snare 3

Dance6 Clap

Dance6 Closed Hi-Hat 4

Dance6 Noise Hi-Hat

RN YN
H

Standard3 Ghing Cymbal
GG

‘Tambourine Dances Filter Hi-Hat L | Trance
e ‘Shash Cymbal

Tambourin

S'andam!i Crash Cymbal 2

<«
Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal

Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell

€
Standard3 Splash Cymbal | Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2

e e

€
€ (-
<« <«
« <«
< <«
< <«
<« <«
« <«
< <«
€« <«
« <«
High Whistle 2 Hi
Low Whistle 2 Lo
« <«
<« <«
<« <«
< <«
€ €
<« <«
€ <«
« <«
€ <«
<« <«
« <«
< <«
€« <«
< <«
€ <«
<« <«
€ €

igh Whistle 2
w Whistle 2

Standard3 China Cymbal
Standard3 Ride Bell

«
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARARAAAANAN

High Whistle 2
Low Whistle 2

AAARDNANAAAN AN

Key/ Note No./ DRUMS SET NAME
Tecla N° de nota DANCE SET 4 DANCE SET 5 DANCE SET 6 TRANCE SET HIP-HOP SET ROOM SET POWER SET ROCK SET
1 Dancet Kick 1
Dance Kick 2
D-1 Dance Kick 3
Dancet Kick 4
E-1 [ Dance Kick 5
F1 Dancet Snare 1
ancet Snare 2
G-1 | Dancet Snare 3
Dancet Snare 4
A1 Dancet Snare 5
Dance1 Snare 6
B-1 [ Dance1 Snare 7
o Dancet Snare 8
—lﬂ Dancei Sn
Do Dancet Tambourine
Hip-Hop Sn
EO | Hip-Hop Snare 3
Fo Techno Sn
Hip-Hop Rim Shot
GO | Hip-Hop Snare 3 Rev. Dance6 Rev.Snare
—— DM2 Kick 1 Rev. Dance6 Open Hi-Hat 1
A0 Reverse Cymbal Gate Dance6 Cras
—laﬁi Danced Snare Rev. Dance6 SE Noise
Bo [ Danced Open Hi-Hat Rev. Dances Noise Down
c1 Techno Snare Gate Dances Kick 2 Dances GateSnare
—ﬂi Hip-Hop St Sk Gata Dance6 SE Exp.
D1 Hand Clap 2 Gat Dances Open Hi-Hat 2
<« < <« < <« <
E1 [ € <« <« <« <« <«
F1 Dance4 Scratch Push Dances GateSnare < € <« € <«
Danced Scratch Pul < < < « <
a1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks <
—ﬁ < < < < < <
A1 <« < <« < € <
« Dances Kick 1 < « « <
B1 Dance4 Kick 2 Dance5 Kick 2 Dance6 Kick 1 Trance Kick 2 Hip-Hop Kick 2 Room Kick 2 Power Kick 2 Rock Kick 2
c2 Danced Kick 1 Dances Kick 3 Dances Kick 2 Trance Kick 1 Hip-Hop Kick 1 Room Kick 1 Power Kick Rock Kick 1
Danced Hand Clap 1 Dances Snare 1 Dance6 Snare 1 Trance Side Stick Hip-Hop Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick <
D2 Danced Snare 1 Dances Snare 2 Dance6 Snare 2 Trance Snare 1 Hip-Hop Snare 1 Room Snare 1 Power Snare 1 Rock Snare 1
—Iﬁ Danced Hand Clap 2 Dance$ Clap Dances Rev.Snare 1 Trance Hand Clap Hip-Hop Hand Clap € <« €
E2 I anced S ances Snare 3 Trance Snare 2 Hip-Hop Snare 2 Foom Snare 2 Power Snare 2 Rlock Snare 2
F2 Danced L M1 Low Te Standard3 LowTom2 | Standarda Low Tom2 | Room Low Tom 2 Room Low Tom 2 Rock Low Tom 2
—lﬂ DencesClecad ittt | Darces Cosod it | Dancee Clsed bl Fenco Cloced ikt bl-top Cloced Hitial | com Cleced Hital Room Closed Hi-Hat Rock Closed Hi-Hat
G2 Danced Low Tom DM1 Low Standard3 Low Tom 1 Standard3 Low Tom Room Low Tom Rock Low Tom
—ﬂﬂ Danced Closed H. Hat2 | Dances Open Hi-Hat 1 rance Open Hi-Hat 1 Hip-Hop Pedal Hi-Hat Foom Fodal 1 Hat Room Pedal Hi-Hat Fock Podal Hetat
A2 Danced Mid Tom M1 Mid Tc tandard3 Mid Tom 2 Standard Mid Tom 2 Room Room Mid Tom 2 Rock Mid Tom
—Ezi Dance4 Open Mirat1 | Dancas ‘Opon HiHat 2 | Dancos Open HiHat 1| Tiance Opon Hitiat2 | Hip-Hop Open Hrriat Room Open pEs Room Open Hi-Hat Rock Open Hi Pt
B2 [ Danced Mid Tom 1 DM1 Mid Tom 1 tandard3 Mid Tom 1 Standardd Mid Tom 1 Room Mid Tom 1 Room Mid To Rock Mid Tom 1
s Dances High Tom 2 DM1 High Tom 2 Standard3 High Tom2 | Standard3 High Tom 2| Room High Tom 2 om High Tom 2 Rock High Tom 2
—ﬂi Standard3 Crash Cymbal 1| DM1 Crash Gymbal Dance6 Crash 2 Standard3 Crash Cymbal 1| Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standardd Crash Cymbal 1 | Rock Crash Cymbal 1
D3 Danced High Tom 1 DM1 High Tom 1 Standarda High Tom 1 | Standarda High Tom 1| Room High Tom 1 Room High Tom 1 Rock High Tom 1
—Iizi Standarda Ride Cymbal 1 | DM Ride Cyr Standarda Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Rock Ride Cymbal 1

Rock China Cymbal
Rock Ride Bell

Rock Splash Cymbal
Rock Crash Cymbal 2.

Rock Ride Cymbal 2

ARNANANANDD

High Whistle 2
Low Whistle 2

RN N N S

“€” indicates a key is assigned the same tones as it is for STANDARD SET 1.
“€” indica que se ha asignado a la tecla el mismo tono que STANDARD SET 1.
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Standaras Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

AANAAANAN

~r

Mute Triangle 2

1 Tambourine
‘Standard3 Splash Cymbal
DM1 Cowbell

Standard3 Crash Cymbal 2

Standard Ride Cymbal 2
DM1 High Bongo

DM1 Low Bongo

DM1 Mute High Conga
DM1 Open High Conga.
DM1 Open Low Conga

<«

<«
<«

<«
Cabasa2
DM1 Maracas
High Whistle 2
Low Whistle 2
<«

<«
DM{ Claves
<«

€
<«

<«

Mute Triangle 2

Open Triangle 2
ker 2

RN ¥ N
H

€

Standard Splash Cymbal
Cowbell

standama Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

AAAAAANAN

Low Whistle 2
«

<
DM1 Claves
3

e
<

€
Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

I LYY

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

DM3 Kick 4
DM3 Kick 3
DifSer cmp 2

DMS3 Ride Cymbal 2
Standard3 Chinese Cymbal
Standard3 Ride Bel

DMS3 Tambourine
Standard Splash Cymbal
DM3 Cowbell

Standard3 Crash Cymbal 2
Vibraslap

DM3 Conga

DMS3 Cabasa

Finger Snap 1

Finger Snap 2
Clap Reverb

€
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARARAAAAN AN

AMAADNANAAAN AN

e Terourin
Brush Splash Cyrmbal

Brush Crash Cymbal 2

ETGHREACATEA]

igh Whistle 2
w Whistle 2

PADADADARNANANANASTIADAAANA AN AL

Key/ Note No./ DRUMS SET NAME
Tecla N°denota | ELECTRONIC SET |DRUM MACHINE SET 1|DRUM MACHINE SET 2|DRUM MACHINE SET 3 JAZZ SET BRUSH SET ORCHESTRA SET LATIN SET 1
1 Timbal Siap
Timbal Open
D-1 Timbal Bass
Timbal Moff
E-1 I Surdo Body
F1 Surdo Close
Surdo Hand 1
G-1 | Surdo Hand 2
Surdo Hand 3
A1 Surdo Hand Off
Surdo Open 1
B-1 [ Surdo Open 2
% Surdo Rim
L2 grar
E0 I
AT
Go [ Finger Snap 3
— o Brush Siap 1 mp
Ao Brush Siap 1 mf
Brush Slap 2
Bo [ Jazz Snare 2 mp Brush Swirl 2
c1 Jazz Snare 1 mp Brush Swirl 3
—mﬂ Jazz Snare 1 mf Brush Swirl 4
D1 Jazz Rim Brush Swirl 5
<« < <« < <« < Standard Closed Hi-Hat
E1 [ <« <« <« € <« <« Standard3 Pedal Hi-Hat
F1 <« € € Danced Scratch Push | € € Standard3 Open Hi-Hat
—Izi « < < Danced Scratch Pull « < Standard3 Ride Cymbal 1
G1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard? Sticks
—ﬁ < < < < < < « <
A1 <« < <« < € < <« <
« < « < « < « <
B1 Elec.Kick 2 M1 Kick 2 DM2 Kick 2 DM3 Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Concert BD 2 ‘Standard3 Kick 2
c2 ElecKick 1 DM1 Kick 1 DM Kick 1 DM3 Kick 1 Jazz Kick 1 Brush Kick Concert BD 1 Standard3 Kick 1
Standard2 Side Stick DM1 Rim Shot DM1 Rim Shot DM3 Rim Shot Jazz Side Stick Jazz Side Stick € Standard2 Side Stick
D2 Elec.Snare DM1 Snare 1 DM2 Snare 1 DM3 Snare 1 Jazz Snare 1 Brush Snare Concert SD Standard3 Snare 1
—Iﬁ <« DM Hand Clap <« DM3 Hand Clap 1 « Brush Slap 1 Castanets €
E2 [ Elec.Snare 2 DM1 Snare 2 DM2 Snare 2 DM3 Snare 2 Jazz Snare 2 Brush Swirl 1 Concert SD Standard3 Snare 2
F2 Elec.LowTom 2 DM1 Low Tom 2 DM2 Low Tom 2 DM3 Low Tom 2 jazz Low T Brush Low Tom impani F Standard3 Low Tom 2
—Iﬂ Room Closed Hi-Hat DA Closad Hiat 1 DIV2 Closed Hi-Hat 1 DM Closad Hiat 1 Room Closed Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat | Timpani F# Room Closed Hi-Hat
G2 Elec.Low Tor DM Low Tom DM2 Low Tom DM3 jazz Low T Brush Low Tom impani G Standard3 Low Tom 1
—ﬂﬂ Room Pedal Hi-Hat DM1 Closed H\ Hat 2 D2 Closed Hitat 2 DM Crosea H\ Hat 2 Room Pedal Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat | Timpani G# oom Pedal Hi-Hat
A2 Elec.Mid Tom 2 DM Mid Tom DM2 Mid Tom DM3 Mid Tom jazz Mid Tor Brush Mid Tom impani A Standard3 Mid Tom 2
—.azi Room Open Hi-Hat DN Opon -t D2 Open Hi F O3 Open it 1 Room Open Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat | Timpani A# Room Open Hi-Hat
B2 I Elec.Mid Tom DM1 Mid Tom 1 DMz MdTom 1 DM3 Mid Tom 1 Jazz Mid Tom 1 Brush Mid Tom 1 impani B Standard3 Mid Tom 1
s Elec.High Tom 2 DM1 High Tom 2 DM High Tom DM3 High Tom 2 Jazz High Tom 2 Brush High Tom 2 impani C+ Standard High Tom 2
—ﬂi Standard3 Crash Cymbal 1 | DM Crash Cymbal Slndart3 Gras Cymbl 1 | DM3 Graeh Gy 1 Standard3 Crash Cymbal 1 | Brush Crash Cymbal 1 | Timpani C#+ tandard3 Crash Cymbal 1
D3 Elec.High Tor DM1 High Tom 1 DM High Tom 1 DM3 High Tom 1 Jazz High Tom Brush High Tom 1 Timpani D+ Standard3 High Tom 1
Standard Ride Cymbal 1 | DM Ride Cymbal Standard3 Ride Cymbal 1 | DM8 Ride Cymbal 1 Standarda Ride Cymbal 1 | Brush Ride Gymbal Timpani Dit+ Standard3 Ride Cymbal 1
E3 [ Reverse Cymbal Slandard China Oyl | Sandard China Cymbal | Standards Chinoso Qe | Sandard China Gymbal | Standarc Chineso Cymbal Timpani E+ Standard3 China Cymbal
Standarc Fide Bl Standard Ride Bell Standards Ride Bell Standard Ride Bell Standards Ride Bell Brush Ride Bell Timpani F+ Standard3 Ride Bell

Standard3 Splash Cymbal
Concert Gymbal 2

Concert Cymbal 1

ARPANDADNAD

High Whistle 2
Low Whistle 2

APAADAAAAAANANANAD

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

LR TN

High Agogo 3

Ganz:

Ganza Bottom
Triangle 3 Mute 1
Triangle 3 Mute 2
Trangle 3 Open
Triangle 3 HalfMute
Pandeiro 1 P

Pand

Pandeiro 1 G

Tamborim Head Edge
Tamborim Head Finger 1
Tamborim Head Finger 2
Tamborim Tail Finger

Pandero2/G

Panden 0 2 Jingle

“€” indicates a key is assigned the same tones as it is for STANDARD SET 1.
“€” indica que se ha asignado a la tecla el mismo tono que STANDARD SET 1.
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Nagada Rim 1
Nagada Rim 2

Ghungroo 2
Tasha 1
Tasha 2

Key/ Note No./ DRUMS SET NAME
Tecla N° de nota LATIN SET 2 INDONESIAN SET INDIAN SET ARABIC SET CHINESE SET SFX SET 1 SFX SET 2 SNARE SET 1
1 < Morsing B 1
< Morsing B 2
D-1 < Morsing B 3
< Morsing B 4
E-1 I < Morsing B 5
F1 < Morsing E 1
< Morsing E 2
G-1 | € Morsing E 3
< Morsing E 4
A1 < Morsing E &
< Morsing G 1
B-1 | € Morsing G 2
o < Morsing G 3
—lﬂ <« Morsing G 4
Do < Morsing G 5
< Gatham Dom
Eo [ € Gatham Ta
Fo Gatham Dim
Gatham Nam
Go | Thavil Nam
o Thavil Ki
Ao Thavil Kun
Thavil Jou
BO I Thavil Kirara
c1 Kanjira Ta
—ﬂi Kanira Di
D1 Kanjira
Kanira Don Bendshort | €
E1 I <
F1 lii ((:
a1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks
—ﬁ < < « < <
A1 <« < <« < <«
« < « «
B1 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2
c2 Surdo Body Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Rain Car Hom 1 Standard1 Snare 1
Surdo Close Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Seashore Car Hom 2 Standard Snare 2
D2 Surdo Hand 1 Standard Snare 1 Standard3 Snare 1 Standard Snare 1 Standarda Snare 1 Thunder Car Hom 3 Standard2 Snare 1
—Iﬁ Surdo Hand 2 € € € <« Wind Car Hom 4 Standard2 Snare 2
E2 [ Surdo Hand 3 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Bubble Car Horn 5 Standard3 Snare 1
F2 Surdo Hand Off Standard3LowTom2 | Standard3LowTom2 | Standard3LowTom2 | Standard3LowTom2 | Bird Car Hom 6 Standard3 Snare 2
—lﬂ Surdo Open 1 Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Cat Car Hon 7 Standards Snare 1
G2 Surdo Open 2 Standarda Low Tom 1 Standardd Low Tom 1 Standard3 Low Tom 1 Standard3 Low Tom 1 Rooster Car Hom 8 Standard4 Snare 2
Surdo i Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Cow Car Hom 9 Standards Snare 1
A2 Tamborim Head 1 Standard3 Mid Tom 2 Standardd Mid Tom 2 Standarda Mid Tom 2 Standardd Mid Tom 2 Dog Car Hom 10 Standards Snare 2
Tamborim Head 2 oom Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Donkey Car Hom 11 Dancel Snare 1
B2 I Tamborim Head Edge | Standard3 Mid Tom 1 Standarda Mid Tom 1 Standard3 Mid Tom 1 Standarda Mid Tom 1 Elephant Car Hom 12 Dancel Snare 2
c3 ‘Tamborim Head Finger 1 | Standard3 HighTom2 | Standard3 HighTom2 | Standard3 High Tom2 | Standard3 High Tom2 | Goat Train 1 Dance1 Snare 3
—ﬂi Tamborim Head Finger 2 | Standard3 Crash Cymbal 1| Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standardd Crash Cymbal 1 | Horse Train 2 Dancel Snare 4
D3 Tamborim Tail Finger Standarda High Tom 1 | Standarda HighTom 1 | Standard3 High Tom 1| Standard3 High Tom 1 | Horse Gallop Train 3 Dance1 Snare 5
Tamborim Roll Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Lion Roar Train 4. Dancel Snare 6
E3 [ Standard2 Snare 2 Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Standard3 China Cymbal | Nightingale Train 5 Dance1 Snare 7
3 Standard2 Snare 2 Standard3 Ride Bell Standards Ride Bell Standard3 Ride Bell Standards Ride Bell Peacock Train 6 Dancel Snare 8
—.zi « Applause 3 Train 7 nce1 Snare 9
@3 < Standard3 Splash Cymbal | Standards Splash Cymbal | Standardd Splash Cymbal | Standard3 Spiash Cymbal | Footsteps Train 8 Hip-Hop Snare 4.
< eartbeat Train 9 Hip-Hop Snare 3
A3 <« Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Gymbal 2 | Standard3 Grash Gymbl 2 | Child Crying Train 10 Techno Snare
<« Child Laughing Train 11 Hip-Hop Snare 3 Rev.
B3 | €« ‘Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2 | Standard3 Ride Cymbal 2 | Man Laughing Train 12 Hip-Hop Snare 4 Gate
ca « < « < « Buzzer 1 Hip-Hop Snare 3 Gate
<« <« < < <« crea Buzzer2 Techno Snare Gate
D4 < < < < < Roller Coaster Buzzer 3 DM2 Snare 1
<« < <« < <« Bike Vroom uzzer 4 DM2 Snare 2
E4 [ < < < <« < Car Passing Buzzer 5 DM1 Snare 1
Fa < <« < <« <« Car Crash Buzzer 6 DM Snare 2.
—.zi « < « < « Car Engine Ignition Buzzer 7 Dancel Snare 1 Gate
G4 <« <« € <« € ar Hol Buzzer8 Danced Snare Rev.
< < <« < « Jet Plane Buzzer 9 Danced Snare 1
A4 <« Ketipung L Dang Deng | € Tablah 1 Ban Gu Submarin Buzzer 10 Danced Snare 2
« Ketipung L Dang Deng Mute | € Tablah 2 HuYin Luo Car Tires Squeal Buzzer 11 Danced Snare 3
B4 | « Ketipung L Dang Dhuk 1 | Tabla Ge Tablah 3 Xiao Luo Train Buzzer 12 Dance6 Snare 1
s « Ketipung L Dang Dhuk 2 | Tabla Ka af 1 a0 Bo Buzzer Clock Tick-tock 1 Dances Snare 2
—ﬁ Timbal Slap Ketipung L Dang Dhuk 3 | Tabla Te Daf 2 Low Tang Gu Coin Clock Tick-tock 2 DMS3 Snar
D5 Timbal Open Ketipung L Dang Dhuk Fast | Tabla Na Rig 1 Mid Tang Gu Scratch Clock Tick-tock 3 DM3 Snare 2
—Eﬁ Timbal Bass Ketipung L Dang Dhuk Long | Tabla Tun Riq 2 High Tang Gu Shankh Clock Tick-tock DM3 Snare 3
E5 [ Timbal Moff Ketipung L Dang Finger Rim | Dholak Ge Riq 3 Gong 1 Clock Tick-tock Clock Tick-tock 5 DMS3 Snare 4
F5 anza Ketipung L Dang Skin Left | Dholak Ke Davul 1 Gong2 Whistle 1 Clock Tick-tock 6 Dances Snare 1
—Iﬂ Ganza Bottom Ketipung L Dang Thumb Rim | Dholak Ta 1 Davul 2 Yun Luo F# Whistle 2 Clock Ticktock 7 Dances Snare 2
G5 Triangle 3 Mute 1 Ketpung H Dut Flam Right Finger | Dholak Ta 2 zily Yun Luo G Whistle 3 Clock Tick-tock 8 Dances Snare 3
Triangle 3 Mu(e 2 Katoung Hou ket holak Na zil2 Yun Luo Gt Ambulance Siren Clock Tick-tock 9 VL Snare
A5 Triangle 3 Ketipung H Dut holak Ta 3 Yun Luo A ast Clock Tick-tock 10 Dances Rev.Snare
—Eﬂ Tranglo st HaWMme Ketipung H Dut S Right | Dholak Ring Yun Luo A# Bar Chimes Clock Tick-tock 11 Dances Snare
BS [ deiro. Ketipung H Dut Tak Mridangam Tha Yun Luo B Doorbell lock Tick-tock 12 Dance6 SE Snar
C6 Fendlro2b Ketipung H Dut Tang Mridangam Dhom Yun Luo C+ Door Slam Door Squeak 1 Dances SE FovSnare
—ﬂi Pandeiro 2 G Ketipung H Dut Tex Mridangam Dhi Yun Luo Cit+ Door Squeak Door Squeak 2 Dances Gate Snare
D6 Pandeiro 2 GDM Ketipung H Dut Tung Mridangam Dhin Yun Luo D+ Firework Door Squeak 3 Dance6 Rev.Snare
—lﬂi Pandeiro 2T Rebana Hadroh D1 Mridangam Num Yun Luo D+ Gunshot Door Squeak 4
E6 I Pandeiro 2 /G Rebana Hadroh D2 € Riq Jingle Yun Luo E+ Machine Gun Door Squeak 5
Fo Pandeiro 2 G/DM Rebana Hadroh D&D € Riq Slap Yun Luo F+ Police Siren Door Squeak 6
—Iii Pandeiro 2 Jingle Rebana Hadroh T1 Bhangra Aha Riq Tek 1 Yun Luo Fit+ Telephone Call Door Squeak 7
G6 Rebana Hadroh T2 Bhangra Ashke Riq Tek 2 Yun Luo G+ Telephone Ring Door Squeak 8
—mzi Rebana Hadroh T&T Bhangra Chakde Yun Luo G+ Temple Bell oor Squeak 9
A6 Bhangra Hoye Yun Luo A+ Door Squeak 10
Bhangra Oho Yun Luo A#+ Door Squeak 11
B6 | Bhangra Oh-Balle Yun Luo B+ Door Squeak 12
Bhangra Oh-Shava Yun Luo G+

“€” indicates a key is assigned the same tones as it is for STANDARD SET 1.
“€” indica que se ha asignado a la tecla el mismo tono que STANDARD SET 1.
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4inch Shot L edge
4inch Close Rim
ainch Shot L

i RER
dinch S|

Pt

ainch Ghost

4inch Snappie

dinch Snappie o Edge
4inch Roll
4inch Roll Cres.

Sinch Shot L edge.
Sinch Close Rim
Sinch Shot L

Sinch Close Rim Edge
Sinch Shot R

EicHEA

ost
Snen SnaDD\B off
Sinch Snappie Of Edge
Sinch Roll

Sinch Roll Cres.

6inch Shot L edge
6inch Close Rim

6inch Roll Cres.

On:h Rull Cres
Orch,

Brush2 Press-Tap L
Brush2 Tap L

Brush2 Tap R

Brush2 Press Tap R
Brush2 Rubbing Short
Brush2 Hit-Rubbing Short
Brush2 Rubbing Long
Brustz Rubling Long
Brush2 Vz

Brush Var2

Standard1 Kick 2
Standard1 Kick 1
Standard2 Kick 2
Standard2 Kick 1
Standard3 Kick 2
‘Standard3 Kick 1
Standard4 Kick 2
Standard4 Kick 1
Standards Kick 2
Standards Kick 1

Brush Kick

Standard1 Pedal Hi-Hat | Standard1 Low Tom 1
Standard1 Open Hi-Hat | Standard1 Mid Tom 2
Standard! Crash Cymbal 1| Standard1 Mid Tom 1
Standard1 Ride Cymbal 1 | Standard1 High Tom 2
Standard{ Chinese Cymbal | Standardi High Tom 1
Standard1 Ride Bell Standard2 Low Tom 2
Standard1 Splash Gymbal | Standard2 Low Tom 1
Standard Crash Cymbal 2 | Standard2 Mid Tom 2
Standard? Ride Cymbal 2 | Standard2 Mid Tom 1
Standard2 Closed Hi-Hat | Standard2 High Tom 2
Standard2 Pedal Hi-Hat | Standard2 High Tom 1
Standard2 Open Hi-Hat | Standard3 Low Tom 2
Standard2 Crash Cymbal 1 | Standard3 Low Tom 1
Standard2 Ride Cymbal 1 | Standard3 Mid Tom 2
Standara2 Chinese Cymbal | Standard Mid Tom 1
Standard2 Ride Bell Standard3 High Tom 2
Standard2 Splash Gymbal | Standardg High Tom 1
m

Key/ Note No./ DRUMS SET NAME
Tecla N° de nota SNARE SET 2 KICK SET CYMBAL SET TOM SET
c1
D-1
E-1 I
F-1
G-1 |
A1 Concert Cymbal 2
Concert Gymbal 1
B-1 [ Brush Crash Cymbal 1
o Brush Ride Cymbal 1
—lﬂ Brush Ride Bell
Do Brush Splash Cymbal
Brush Crash Cymbal 2
EO | Brush Ride Cymbal 2
Fo DM2 Closed Hi-Hat 1
—lﬂ D2 Closed Hi-Hat 2
Go [ DM2 Open Hi-Hat
e DM1 Closed Hi-Hat 1
Ao DM Closed Hi-Hat 2
DM1 Open Hi-Hat
BO [ DM1 Crash Gymbal
c1 DM1 Ride Cymbal JazzLowTom?
—lﬂ Reverse om 1
D1 Rock Closed Hi-Hat Yooz Tom
Rock Pedal Hi-Hat Jazz Mid Tom 1
E1 | Rock Open Hi-Hat Jazz High Tom 2
F1 Rock Crash Cymbal 1 | Jazz High Tom 1
4|5i Rock Ride Cymbal 1 Brush Low Tom 2
@1 Rock China Cymbal Brush Low Tom 1
Rock Ride Bell Brush Mid Tom 2
A1 Rock Splash Cymbal rush Mid Tom 1
Rock Crash Cymbal 2 rush High Tom 2
Ride Cymbal 2 Brush High Tom 1

Standard2 Crash Cymbal 2 | Danced

Standard2 Ride Cymbal 2
Standard3 Closed Hi-Hat | D:
Standard3 Pedal Hi-Hat | Dz
Standard3 Open Hi-Hat | D:
Standard3 Grash Cymbal 1 | Dz
Standard3 Ride Cymbal 1 | D!
Bt s Gkl I
ide

Standard3 Crash Cymbal 2 | DI
Standard3 Ride Cymbal 2 | DI
Standardd Closed Hi-Hat | DI
Standard4 Pedal Hi-Hat | DI
Standard4 Open Hi-Hat | DI

Standards Closed Hi-Hat | D!
Standards Pedal Hi-Hat | D!
Standards Open Hi-Hat | D!
Roveree OymalGate | R
Techno Cymbal R
Dancod Open H:Hatow | A
R

R

Dance4 Open HiHat 1 | R

ance4 High Tom 2

M3 High Tom 2

ock High Tom 2

Danced Closed Hi-Hat 3 | Elec.Low Tom 2

DM3 Open Hi-Hat 1 Standards Mid Tom 2
DM3 Crash Cymbal 1 Standards Mid Tom 1

DM3 Ride Cymbal 1 Standards High Tom 2
DM3 Closed Hi-Hat 3 Standards High Tom 1

M
Dances Closed Hi-Hat | R
Dances Open Hi-Hat 1 | R
Dances Open Hi-Hat2 | R

Dance6 Open Hi-Hat 1 | D!
Dances Open Hi-Hat 2
Dances Closed Hi-Hat 1 | D!

[3

Hip-Hop Open Hi-Hat
Room Closed Hi-Hat
Room Pedal Hi-Hat
Room Open Hi-Hat

Elec High Tom 1
Standards Low Tom 2
Standards Low Tom 1

Room Low Tom

foom High Tom 2
oom High Tom 1

M1 Low Tom 2

M2 High Tom 1

“€” indicates a key is assigned the same tones as it is for STANDARD SET 1.
“€” indica que se ha asignado a la tecla el mismo tono que STANDARD SET 1.
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Fingering Guide/
Guia de digitacion

FINGERED 1, FINGERED 2 Chords/
Acordes FINGERED 1, FINGERED 2

c U D

em | M)

cam | N

cug | I

cs L

Csus4 *3 MM

Csus2 *3 M

et 0 [

Cm7°3 VI

cm7 LU L

e T

cocs | I

Cmadd9 M

C69 "3

oness | W]

*1 With FINGERED 2, interpreted as Am7.

*2 With FINGERED 2, interpreted as Am7°5.

*3 Inverted form not supported in some cases.

*1 Con FINGERED 2, se interpreta como Am7.

*2 Con FINGERED 2, se interpreta como Am7*5.

*3 En algunos casos no se puede usar la forma invertida.

FINGERED ON BASS, FULL RANGE CHORD/
FINGERED ON BASS, FULL RANGE CHORD

In addition to the chords that can be fingered with
FINGERED 1 and FINGERED 2, the following chords also are
recognized.

Ademas de los acordes que se pueden digital con
FINGERED 1y FINGERED 2, también se pueden reconocer
los siguientes acordes.

¢.D FE EF G A A B Cm Dn Fn
c ccccccc ¢ ¢ ¢
Ffm , Gm , Am _ Am B'm , Bm , Cfdim , Ddim
c ¢ ¢ ¢ ¢Cc ¢ C C

oo Fm7 | FM7  AM7 | Fm79  Gm7 , G7 , A'addd
camr > | WHITA
CdimM7 M (NOTE

« With FINGERED ON BASS, the lowest note fingered is

C75 *3 M interpreted as the base note. Inverted forms are not
supported.

« With FULL RANGE CHORD, when the lowest note fingered

Cm75 *3 M is a certain distance from the neighboring note, the chord is
interpreted as a fraction chord.

CM7:5 MM - Unlike FINGERED 1, 2, and FINGERED ON BASS, FULL
RANGE CHORD requires pressing of at least three keys to
form a chord.

cor |1 f%

NOTA

CaugM7 M « Con FINGERED ON BASS, la nota mas baja digitada se
interpreta como nota base. No se pueden usar formas
invertidas.

C7sus4 MM + Con FULL RANGE CHORD, cuando la nota mas baja
digitada se encuentre a cierta distancia de la nota

C6 *1 3 u!uul adyacente, el acorde se interpreta como un acorde
quitandola.

« A diferencia de FINGERED 1, 2 y FINGERED ON BASS,

Cm6 *2 *3 M FULL RANGE CHORD se requiere la pulsacion de tres
teclas como minimo para formar un acorde.

A-7
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This recycle mark indicates that the packaging conforms to
the environmental protection legislation in Germany.

Esta marca de reciclaje indica que el empaquetado se
ajusta a la legislacion de proteccion ambiental en Alemania.
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